Atbilde uz ieinteresētās personas jautājumu
Jautājums: Vai tas, ka spēles galvenie tēli ir antropomorfi (cilvēkveidīgu) dzīvnieki nepārkāpj prasību pēc reālisma? Mēs ar reālisma prasību izprotam to, ka visām ierīcēm un objektiem jāuzvedas pēc iespējas tuvu realiltātei (proporcijās, rīcības loģikā) – piemēram, Tu nevari nodzēst aizdegušos sveci ar mazu lupatiņu.
Atbilde: Konkursa nolikumam pievienotajā tehniskajā specifikācijas 2.2. punktā  ir noteikts, ka „Katra lokācija ir vizuāli pietuvināta reālajai videi, un tajā notiekošie uzdevumi simulē reālas dzīves situācijas”. Ņemot vērā, ka tehniskajā specifikācijā nekur nav noteikts, kāda veida tēli un vizuālās izteiksmes līdzekļi ir jāizmanto spēles vizualizācijām, tad Jūsu minētos aspektus konkursa komisija vērtēs, vērtējot metu piedāvājumu kopumā, tai skaitā vai konkursa dalībnieka Metu piedāvājumā vizualizācijas atbilst tā piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem
