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(Ar 17.02.2014 grozījumiem)

Rīga, 2014.gads

I. daļa. Vispārīga informācija
1. Iepirkumu identifikācijas numurs: 
Metu konkursa iepirkuma identifikācijas numurs: VRAA 2014/08/ŠV/MK
2. Pasūtītājs: 

	Pasūtītāja nosaukums:
	Valsts reģionālās attīstības aģentūra

	Pasūtītāja reģistrācijas numurs:
	90001733697


	Pasūtītāja juridiskā adrese:
	Elizabetes iela 19, Rīga, LV-1010

	Kontaktinformācija:
	tālrunis 67079000; fakss 67079001


3. Iepirkuma priekšmets un mērķis: 
3.1. Iepirkuma priekšmets: Sociālās izglītojoša satura web spēles par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde. 
Valsts reģionālās attīstības aģentūras kā kompetentas valsts pārvaldes iestādes mērķis ir īstenot atbalsta pasākumus līdzsvarotai valsts reģionālajai attīstībai, nodrošinot normatīvajos aktos deleģēto finanšu instrumentu ieviešanu. Valsts reģionālās attīstības aģentūra nodrošina Latvijas – Šveices sadarbības programmas individuālā projekta „Atbalsts ugunsdrošības pasākumiem pašvaldību vispārējās izglītības iestādēs” īstenošanu. 
Lai sasniegtu projekta mērķi – uzlabot ugunsdrošību pašvaldību vispārējās izglītības iestādēs attālos un mazattīstītos reģionos, nodrošinot drošu mācību vidi, tiek veidota izglītojoša sociālo tīklu spēle pamatskolas vecuma (1.-9.klase) skolēniem, kas mācīs pareizu rīcību ugunsnedrošās situācijās. Spēlei ir jāsekmē ugunsdrošības un civilās aizsardzības zināšanas mērķauditorijas vidū, izglītojošo saturu padarot interaktīvu, atraktīvu un plaši pieejamu, kas nodrošina individuālu pieeju katram Spēles lietotājam – izvēlēties laiku, vietu un zināšanu apguves secību.

3.2. Iepirkuma mērķis: Iegūt iespējami labāko izglītojoša satura uzdevumus sociālās web spēles vajadzībām par ugunsdrošības un civilās aizsardzības tēmām pamatskolas vecuma (1.-9.klases) skolēniem spēles dizaina, satura un Spēles izstrādi, tai skaitā:
1) spēles saturisko redzējumu; 
2) spēles dizaina un struktūras vīziju, dizaina elementus un skices; 

3) atbilstošāko tehnoloģisko risinājumu priekšlikumus;
4) spēles uzbūves koncepciju - struktūru, vizuālo tēlu, izmantotās tehnoloģijas; 

5) priekšlikumu spēles izplatīšanai sociālajos tīklos, spēles web lapas izgatavošanai;
6) spēles aplikācijas izstrādei.
3.3. Metu piedāvājumiem jābūt izstrādātiem, ievērojot spēles realizācijas kopējo budžetu (bez PVN): - EUR 120 000,00 (viens simts divdesmit tūkstoši eiro). Minētajā budžetā ir ietvertas maksimālās kopējās projekta realizācijas izmaksas būtiskākajās izmaksu pozīcijās. 
4. CPV kods: 72262000-9 (Programmatūras izstrādes pakalpojumi);

4.1. CPV papildkods: 72212190-7 (Izglītības programmatūras izstrādes pakalpojumi).
5. Līguma izpildes vieta: Elizabetes iela 19, Rīga, LV-1010.
6. Pasūtītāja kontaktpersona: I.Leite, Valsts reģionālās attīstības aģentūras Administratīvā departamenta Juridiskās un iepirkumu nodaļas juriste (tālr. 26698579, e-pasts: pasts@vraa.gov.lv).
Kontaktpersona konkursa laikā ir pilnvarota sniegt organizatorisku informāciju par metu konkursu. 

7. Iepirkuma metodes: 
Spēles saturiskā redzējuma un mākslinieciskās vīzijas jeb meta izstrādei, kas ietver idejiskās ieceres realizācijas nodrošināšanu, tiks piemērotas metu konkursa (turpmāk – Konkurss) un sarunu procedūras, iepriekš nepublicējot paziņojumu par līgumu (turpmāk - Sarunas), iepirkuma metodes, kuru norisi reglamentē Publisko iepirkumu likums (turpmāk - Iepirkumu likums) un citi Latvijā spēkā esošie normatīvie akti. 
7.1. 1.kārta - Konkurss: tiek organizēts vienā kārtā. Konkursa rezultātā tiek noskaidrotas personas vai personu apvienība, kuras iegūst trīs godalgas (turpmāk – Godalgas). Konkursa Godalgas ieguvēji tiks aicināti uz Sarunām par Nolikuma Vispārīgās informācijas 7.2.punktā norādītajiem Sarunu priekšmetiem. 
7.2. 2.kārta - Sarunas: 
1. Spēles satura, dizaina un Spēles aplikācijas izstrādes specifikācijas un līguma izpildes kārtības saskaņošana; 
2. Konkursā uzvarējušās idejiskās ieceres realizēšana – spēles izstrāde.
8. Orientējošie darbu izpildes termiņi: 
8.1. Spēles satura, dizaina un Spēles aplikācijas tehniskā izstrāde, testēšana un saskaņošana ar Pasūtītāju 7 (septiņu) mēnešu laikā no līguma, kas noslēgts sarunu procedūras rezultātā par pakalpojuma sniegšanu, noslēgšanas brīža; 
8.2. Spēles uzturēšana 24 mēnešus no spēles nodošanas Pasūtītājam. 

9. Konkursa norises kārtība: Žūrijas komisija, atbilstoši Konkursam iesniegto Metu piedāvājumu vērtējumam, pieņem lēmumu par trīs devīzēm, kuras, vērtējot Metu piedāvājumus saskaņā ar šo Nolikumu un tā II. daļas 6.sadaļā noteiktajiem vērtēšanas kritērijiem, ir ieguvušas augstāko punktu kopvērtējumu, un pieņem lēmumu par godalgu ieguvējiem. Uz Sarunām tiek aicināti tikai 1. un 2. godalgas ieguvēji. 

10. Sarunu procedūras norises kārtība: 
10.1. Iepirkuma komisija uzaicina Konkursa 1. un 2. godalgas ieguvējus iesniegt pieteikumu sarunu procedūrai un atlases dokumentus (turpmāk – Pieteikums). Uzaicinājumam pievieno Pasūtītāja prasības iesniedzamo dokumentu sagatavošanai, norāda dokumentu iesniegšanas vietu, laiku un kārtību. 
10.2. Pēc Pieteikuma saņemšanas un izvērtēšanas, Pasūtītājs uzaicina Pretendentus uz Sarunām. Uzaicinājumā norāda Sarunu norises laiku, vietu un apspriežamos jautājumus. Sarunu laikā Pasūtītājs prezentē iesniedzamo Tehnisko un Finanšu piedāvājumu veidnes, un līguma projektu, kuru plānots noslēgt Sarunu rezultātā. Sarunu laikā Pasūtītājs uzaicina Pretendentus iesniegt Tehnisko un Finanšu piedāvājumu par Spēles satura, dizaina un Spēles izstrādes pakalpojumu sniegšanai (turpmāk – Sarunu piedāvājums), kā arī vienojas par Sarunu piedāvājuma iesniegšanas laiku, vietu, formu un kārtību. 
10.3. Pēc Sarunu piedāvājuma saņemšanas Sarunas var tikt turpinātas, Pretendentiem sniedzot detalizētu informāciju par iesniegto Sarunu piedāvājumu, kā arī pusēm apspriežot un precizējot līguma noteikumus. 

11. Šajā Nolikumā minētās prasības var tikt precizētas vai grozītas Publisko iepirkumu likuma 26. un 29.pantā noteiktajā kārtībā. Nolikumā minētās prasības var tikt precizētas vai grozītas, ja tiek veikti grozījumi Latvijas Republikas normatīvajos aktos, Latvijas – Šveices sadarbības programmas individuālā projekta „Atbalsts ugunsdrošības pasākumiem pašvaldību vispārējās izglītības iestādēs” īstenošanas nosacījumos, kuri būtiski ietekmē vai maina Nolikumā minētās prasības. 
II. daļa. Metu un ideju konkurss

1. Nolikuma saņemšana, meta piedāvājuma un devīzes atšifrējuma iesniegšanas vieta, termiņš un kārtība 
1.1. Konkursa nolikums (turpmāk – Nolikums) ir pieejams Pasūtītāja tīmekļa vietnē www.vraa.gov.lv, sadaļā „Iepirkumi”. 
1.2. Visa informācija par Konkursa norisi un Nolikumu ieinteresētajai personai tiek sniegta rakstveidā, kā arī tā tiek ievietota Pasūtītāja tīmekļa vietnē www.vraa.gov.lv, sadaļā „Iepirkumi”. 
1.3. Iepazīšanās ar Nolikuma drukāto versiju iespējama Pasūtītāja telpās, iepriekš saskaņojot ierašanās laiku ar kādu no Pasūtītāja kontaktpersonām. Ja ieinteresētā persona pieprasa izsniegt iepirkuma procedūras dokumentus drukātā veidā, Pasūtītājs tos atbilstoši Publisko iepirkumu likuma noteikumiem izsniedz trīs darba dienu laikā pēc tam, kad saņemts šo dokumentu pieprasījums, ievērojot nosacījumu, ka dokumentu pieprasījums iesniegts laikus pirms piedāvājumu iesniegšanas termiņa. 
1.4. Pasūtītāja kontaktpersonu mutvārdos sniegtā informācija iepirkuma procedūras ietvaros nav saistoša. 
1.5. Spēles satura, dizaina un Spēles aplikācijas tehniskā izstrādes priekšlikuma meta piedāvājumu (turpmāk - Meta piedāvājums) un devīzes atšifrējumu, ievietotu vienā kopējā iepakojumā, iesniedz Valsts reģionālās attīstības aģentūrā (turpmāk - Aģentūra) Elizabetes ielā 19, Rīgā, 1.stāvā Aģentūras Administratīvā departamenta Personāla un administratīvā atbalsta nodaļā (lietvedībā) līdz 2014.gada 17.marta plkst. 12:00, iesniedzot personīgi vai atsūtot pa pastu. Pasta sūtījumam jābūt nogādātam norādītajā adresē līdz iepriekš minētajam termiņam. Saņemot Meta piedāvājumu tas tiek reģistrēts tā iesniegšanas secībā.
1.6. Žūrijas komisija nepieņem izskatīšanai: 
1.6.1. Meta piedāvājumus, kas tiek iesniegti pēc Nolikuma noteiktā termiņa; 
1.6.2. Saplēstus un atplēstus Meta piedāvājumus un Meta piedāvājumus, kas neatbilst Nolikumā izvirzītām noformēšanas prasībām. 
1.6.3. Meta piedāvājumus, kas nav iesniegti Nolikuma prasītajā apjomā, žūrijas komisija neizskata un izslēdz no dalības Konkursā. 

2. Termiņš, kādā uzdodami jautājumi par nolikumu
2.1. Visi jautājumi par Konkursa priekšmetu un Meta piedāvājumu iesniegšanas kārtību noformējami rakstveidā, adresējami Pasūtītāja norādītajām kontaktpersonām un nosūtāmi laikus, lai Pasūtītājs varētu sniegt atbildi. Visa aktuālā informācija par konkursu, t.sk. Nolikumu, ir pieejama Pasūtītāja tīmekļa vietnē www.vraa.gov.lv. Ja Ieinteresētais piegādātājs vēlas iesniegt jautājumu vai informācijas pieprasījumu par Iepirkuma nolikumu elektroniski, izmantojot e-pastu, Ieinteresētais piegādātājs e-pasta tēmā norāda Iepirkumu identificējošu informāciju. 
2.2. Par jautājuma saņemšanas dienu uzskata pa pastu saņemtās vēstules, elektroniski saņemtās vēstules parakstītas ar drošu elektronisko parakstu vai faksa reģistrācijas datumu Valsts reģionālās attīstības aģentūrā. Ārpus Aģentūras noteiktā darba laika pa faksu un elektroniski saņemtajiem jautājumiem par saņemšanas dienu uzskata nākamo darba dienu. 
2.3. Ja ieinteresētā persona ir laikus - ne vēlāk kā sešas dienas pirms Meta piedāvājumu iesniegšanas termiņa beigām - pieprasījusi papildu informāciju par iepirkuma procedūras dokumentos iekļautajām prasībām, Pasūtītājs to sniedz pēc iespējas ātrāk, bet ne vēlāk kā piecu dienu laikā. 
2.4. Atbildi vai papildus informāciju Pasūtītājs nosūta rakstveidā jautājumu uzdevušajai Ieinteresētajai personai, kā arī Publicē savā mājas lapā, norādot jautājumu un sniegto atbildi, taču nenorādot jautājuma iesniedzēju. 
2.5. Pasūtītājs papildus informāciju, informāciju par grozījumiem Konkursa dokumentos, kā arī citu informāciju, kas ir saistīta ar šo iepirkumu, publicē savā mājas lapā www.vraa.gov.lv sadaļā „Iepirkumi”. Metu piedāvājumu iesniedzējiem ir pienākums sekot informācijai, kas tiks publicēta Pasūtītāja mājas lapā saistībā ar šo iepirkumu. 
3. Meta piedāvājuma un devīzes atšifrējuma iesniegšanai noteiktās prasības
3.1. Meta piedāvājumu iesniedz anonīmi Nolikuma II daļas 1.5. punktā norādītajā vietā, termiņā un kārtībā aizlīmētā, aizzīmogotā iepakojumā, ar norādi: 
„META PIEDĀVĀJUMS” 

Devīze „...........”
„Sociālās izglītojoša satura web spēles par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde” 
Uz iepakojuma jānorāda iepirkuma identifikācijas Nr.:
Metu konkursa iepirkuma identifikācijas Nr. VRAA 2014/08/ŠV/MK
Informācija par kontaktpersonu: Vārds, Uzvārds, Tālrunis, E-pasts;
3.2. Devīzes atšifrējumu ievieto atsevišķā aploksnē un ievieto kopējā iepakojumā pie Meta piedāvājuma. Uz aploksnes norāda: 

Devīze „...........” 
3.3. Uz 3.2. punktā norādītās aploksnes, kurā ievietots Devīzes atšifrējums, jānorāda iepirkuma identifikācijas Nr. Uz aploksnes nenorāda Meta piedāvājuma autoru.
3.4. Uz iesniegtā Meta piedāvājuma iepakojuma, vai aploksnes ar Devīzes atšifrējumu, nav pieļaujami marķējumi, kas jebkādā veidā varētu identificēt dalībnieku. Ja uz iesniegtā slēgtā iepakojuma ir konstatēti šādi marķējumi, to neatvērtu atdod atpakaļ iesniedzējam, t.i., atdod iesniedzēja kontaktpersonai vai nosūta pa pastu uz pasta sūtījumā norādīto atpakaļadresi, ja Meta piedāvājums saņemts pa pastu. Ja šādi marķējumi tiek konstatēti pēc iepakojuma atvēršanas, Meta piedāvājumu izslēdz no turpmākas dalības Konkursā. 
3.5. Ar devīzi saprot burtu un vārdu kopu, kas neidentificē dalībnieku un ko lieto anonimitātes nodrošināšanai. Devīzei jāsastāv no secīgi diviem latīņu burtiem un trīs arābu cipariem, piemēram, AA 001. 
3.6. Devīzes atšifrējums sastāv no ziņām par dalībnieku ar devīzes atšifrējumu pēc vienotas formas (2.pielikums – devīzes atšifrējuma paraugs). 
3.7. Pasūtītājs reģistrē saņemtos Meta piedāvājumus to iesniegšanas secībā un nodrošina Meta piedāvājumu glabāšanu.
3.8. Uz Meta piedāvājuma, to neatverot, tiek izdarīta atzīme, kurā norādīts saņemšanas datums, laiks un reģistrācijas numurs. Iesniedzējs Pasūtītājam var prasīt izsniegt apliecinājumu tam, ka Meta piedāvājums ir iesniegts. 

4. Iesniedzamā meta piedāvājuma sastāvs un prasības noformējumam 
4.1. Konkursa pieteikums (3.pielikums);
4.2. Spēles redzējuma (koncepta) sastāvs: 
4.2.1. spēles saturiskais redzējums; 
4.2.2. spēles dizaina un struktūras vīzija, dizaina elementi un skices;
4.2.3. trīs vizualizācijas, kas sevī ietver uzdevumus ar priekšmetiem un/vai darbībām, simulējot ikdienišķas situācijas un/vai priekšmetus (piemēram, spēles ekrānlapas paraugs, kas sevī ietver uzdevumus ar priekšmetiem un/vai darbībām, simulējot ikdienišķas situācijas un/vai priekšmetus);
4.2.4. atbilstošāko tehnoloģisko risinājumu priekšlikumi;
4.2.5. spēles uzbūves koncepcija - struktūra, vizuālie tēli, izmantotās tehnoloģijas; 
4.2.6. priekšlikumi spēles izplatīšanai sociālajos tīklos, spēles web lapas izgatavošanai;
4.2.7. plānotie komunikācijas kanāli papildu mērķa auditorijas piesaistei; 
4.2.8. plānotais izpildes organizācijas redzējums (nodevumu struktūra, darbu saturs, kalendārais plāns);
4.2.9. Spēles uzdevumu vārdisks satura apraksts (ne mazāk kā trīs), kas sagatavots pēc pievienotajiem satura paraugiem. Uzdevumu paraugi sniegti Nolikuma 8. pielikumā;
4.2.10. papildus informācija pēc dalībnieka ieskatiem. 
4.2.11. Metu piedāvājuma realizācijas izmaksu aprēķins - tāme, kas sagatavota saskaņā ar formu šī Nolikuma 4.pielikumā.
4.3. Nolikuma II. daļas 4.2.punktā norādītais Meta piedāvājums (izņemot Nolikuma II. daļas 4.2.2.punktā norādīto) jāiesniedz papīra formātā, kas noformēts sējumos divos eksemplāros (viens oriģināls un viena kopija, attiecīgi marķējot oriģinālu un kopiju); 
4.4. Nolikuma II. daļas 4.2.2.punktā norādītā Meta piedāvājuma daļa jānoformē uz baltām (gaišām), stingrām A3 formāta planšetēm, kas piemērotas eksponēšanai skatē un kuras to redzamajā pusē apzīmētas ar Devīzi. Planšetēm pievienojama to izvietošanas shēma. 
4.5. Papildus šajā Nolikumā minētajiem iesniedzamajiem dokumentiem, Metu piedāvājumā pēc iesniedzēja izvēles var tikt iekļauti arī audio vai video materiāli Metu piedāvājuma prezentēšanai. Video materiāli iekļaujami .mov formātā CODEC H.264, MPEG-2 vai MPEG-4. Piedāvājumā pēc iesniedzēja izvēles iekļautajos audio vai video materiālos nav pieļaujami attēli, marķējumi, teksts, simboli, skaņas u.c., kas jebkādā veidā varētu identificēt Metu piedāvājuma iesniedzēju. Minētie papildus audio un video materiāli atsevišķi vērtēti netiks, bet tiks vērtēti Metu piedāvājumu vērtēšanas ietvaros. 
4.6. Piedāvājums kopumā jāiesniedz arī elektroniskajā formātā CD, DVD vai zibatmiņā, kurā faili saglabāti Microsoft Office un PDF formātā. Citus elektroniskos dokumentus (piemēram, skenētie materiāli, attēli u.tml.) var iesniegt *.PDF, *.TIFF, *.JPG formātos. Faila datnē jānorāda Devīze.

4.7. Uz iesniegtā piedāvājuma papīra formā un kompaktdiska nav pieļaujami marķējumi, kas jebkādā veidā varētu identificēt dalībnieku. Ja uz iesniegtā piedāvājuma papīra formā vai kompaktdiska ir konstatēti šādi marķējumi, to neatvērtu atdod atpakaļ iesniedzējam. Ja šādi marķējumi tiek konstatēti pēc iepakojuma atvēršanas, piedāvājumu izslēdz no turpmākas dalības Konkursā. 
4.8. Devīzes atšifrējums slēgtajā aploksnē satur ziņas par meta autoru vai autoriem (projekta autora vārds, uzvārds, personas kods vai uzņēmuma nosaukums, reģistrācijas numurs, adrese, tālruņa un faksa numuri, e-pasta adrese; tās personas vai personu vārdi, kam jāizmaksā Godalga, ja tā tiek piešķirta; iespējamās Godalgas sadalījums starp autoriem, norādot procentuālo sadalījumu, kas apstiprināts ar projekta autoru parakstiem). Devīzes atšifrējumam slēgtā aploksnē pievieno personīgu un identificētu šī Nolikuma II. daļas 5.4.punktā noteiktajā kārtībā iesniegto apliecinājumu par to, ka Konkursa dalībnieks meta un Spēles idejiskās ieceres realizēšanas izstrādē nodrošinās galvenā personāla - vismaz četru ekspertu piesaisti, kuriem ir Nolikumā noteiktā minimālā profesionālā darba pieredze un kvalifikācija. 
4.9. Meta piedāvājums jāiesniedz latviešu valodā atbilstoši Valsts valodas likuma prasībām. Ja Meta piedāvājums tiek iesniegts citā valodā, tam ir jāpievieno Pretendenta apliecināts tulkojums latviešu valodā. Pretrunu vai neskaidrību gadījumā priekšroka tiks dota tekstam latviešu valodā. Tulkojuma tekstam jābūt datorrakstā, bez neatrunātiem labojumiem.
4.10. Meta piedāvājums jāsagatavo atbilstoši Latvijas Republikas Valsts valodas likuma un dokumentu noformēšanas prasībām. 
4.11. Konkursa dalībnieki var iesniegt Meta piedāvājuma variantus. 
4.12. Viss Meta piedāvājums tiek iesniegts vienā kopējā iepakojumā, kas noformēts atbilstoši Nolikuma II. daļas 3.sadaļai.
5. Konkursa dalībnieks, tā tiesības un pienākumi:

5.1. Konkursa dalībnieki: fiziskas vai juridiskas personas vai šādu personu apvienības, jebkurā to kombinācijā;
5.2. Konkursa dalībnieks meta, un spēles izstrādes realizēšanas koncepcijas izstrādē nodrošina galvenā personāla - vismaz četru ekspertu piesaisti, kuriem ir šāda minimālā profesionālā darba pieredze un kvalifikācija: 
5.2.1. Mākslinieks ar pieredzi grafiskā dizaina izstrādē elektroniskiem interaktīviem produktiem; var uzrādīt vismaz vienu šādu savu darbu paraugu, kas izstrādāts iepriekšējo trīs gadu (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) laikā; Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.2. Vadošais programmētājs, kurš iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) ir izstrādājis vismaz 1 (vienu) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīgu produktu; Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.3. Projekta vadītājs ar augstāko izglītību humanitārajās vai eksaktajās zinātnēs; iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) kā projekta vadītājs ir vadījis vismaz 1 (vienu) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta izstrādi. Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.4. Sistēmanalītiķis ar pieredzi sistēmanalītiķa amatā iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) ir piedalījies vismaz 1 (viena) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta izstrādē. Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.5. Vismaz viens satura autors, kurš atbilst kādai no zemāk minētajām prasībām:
5.2.5.1. augstākā izglītību ar pedagoģiju saistītā jomā, pieredzi satura izstrādē vismaz 1 (viena) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta vai interaktīva mācību līdzekļa satura izstrādē iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam). Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.5.2. augstākā izglītība un pedagoģiskā darba pieredze, pieredze satura izstrādē vismaz 1 (viena) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta vai interaktīva mācību līdzekļa satura izstrādē iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam). Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams.
5.2.6. Ugunsdrošības un civilās aizsardzības speciālists ar iegūtu augstāko izglītību, kā arī ar iegūtu profesionālo izglītību ugunsdrošībā un/vai apmācību ugunsdrošības jomā atbilstoši Izglītības un zinātnes ministrijas izstrādātai licencētai mācību programmai (ne mazāk par 160 stundām), pieredzi preventīvā darba informatīvo un/vai izglītojošo materiālu izstrādē ugunsdrošības un civilās aizsardzības jautājumos;
5.2.7. Nolikuma 5.2.1., 5.2.3., 5.2.5. un 5.2.6. norādītais speciālists vienlaicīgi var tikt piedāvāts vairākās šajā punktā norādītajās ekspertu pozīcijās.
5.3. Ja Metu piedāvājuma iesniedzējs ir personu apvienība (personālsabiedrība), tad personu apvienības piedāvāto vadošo speciālistu kopumam jāatbilst Nolikuma II. daļas 5.2. punktā noteiktajām prasībām. Personu apvienības dalībnieki apliecina atbilstību prasībām atbilstoši katras personas atbildības un dalības apjomam. 
5.4. Konkursa posmā, t.i., iesniedzot Meta piedāvājumus, kas apzīmēti tikai ar Devīzi, dalībnieki sniedz anonīmu ar Devīzi atšifrētu apliecinājumu par to, ka Konkursa dalībnieks meta un Spēles idejiskās ieceres realizēšanas izstrādē nodrošinās galvenā personāla - vismaz četru ekspertu piesaisti, kuriem ir Nolikumā noteiktā minimālā profesionālā darba pieredze un kvalifikācija. Personīgs un identificēts apliecinājums brīvā formā iesniedzams Nolikuma II. daļas 4.8. punktā noteiktajā kārtībā. 
5.5. Lai varētu pārliecināties par Konkursa dalībnieka piesaistīto galveno speciālistu profesionālo darba pieredzi un kvalifikācijas atbilstību Nolikuma prasībām, Konkursa dalībniekam, kas tiks aicināts uz Sarunām būs jāiesniedz šo personu dzīvesgājuma apraksti (CV), kuros sniegta informācija par katra speciālista pieredzi un kvalifikāciju. 
5.6. Konkursa dalībnieka tiesības un pienākumi: 
5.6.1. Konkursa dalībnieks pirms Meta piedāvājuma iesniegšanas termiņa beigām var saņemt to atpakaļ (Metu piedāvājumu atpakaļ saņem kontaktpersona, kura iesniedza šo Metu piedāvājumu), veikt izmaiņas vai papildināt to un atkārtoti no jauna iesniegt Meta piedāvājumu; 
5.6.2. iesniedzot Meta piedāvājumu Konkursam, dalībnieks piekrīt visiem Konkursa noteikumiem un ir atbildīgs par Meta piedāvājumā norādīto ziņu patiesumu; 
5.6.3. Konkursa dalībnieks sedz izdevumus, kas saistīti ar Meta piedāvājuma izstrādi un iesniegšanu. Pasūtītājs nav atbildīgs, nesedz un nekompensē šos izdevumus neatkarīgi no Konkursa rezultātiem; 
5.6.4. Nolikumu un tā kopijas nedrīkst izmantot jebkuram citam mērķim, kā vien Meta piedāvājuma izstrādei; 
5.6.5. Konkursa dalībniekam ir tiesības iesniegt iesniegumu par Konkursa noteikumiem vai par žūrijas komisijas darbību Konkursa norises laikā Publisko iepirkumu likuma noteiktajā kārtībā;

5.6.6. Konkursa dalībniekam ir tiesības žūrijas komisijas lēmumu pārsūdzēt Latvijas Republikas normatīvos aktos noteiktā kārtībā. 

6. Meta piedāvājuma vērtēšana 
6.1. Meta piedāvājumus novērtē un lēmumu pieņem kompetenta žūrija. Žūrijas komisijas sastāvā ir tikai fiziskās personas, kuras nepārstāv Konkursa dalībnieku intereses. 
6.2. Konkursam iesniegto Meta piedāvājumu vērtējumu veic ar Pasūtītāja rīkojumu apstiprinātā žūrijas komisija šādā sastāvā: 
6.2.1. Komisijas priekšsēdētājs: Ģ.Pūle, Valsts reģionālās attīstības aģentūras Sadarbības un informācijas departamenta direktors;
6.2.2. Komisijas priekšsēdētāja vietnieks: H.Ginters, Valsts reģionālās attīstības aģentūras Projektu atbalsta departamenta direktors;
6.2.3. Komisijas loceklis: A.Naumovs, Latvijas Mākslas akadēmijas rektors;
6.2.4. Komisijas loceklis: I.Gailīte-Holmberga, Nacionālā Kino centra vadītāja;
6.2.5. Komisijas loceklis: A.Lunts, Valsts ugunsdzēsības un glābšanas dienesta Ugunsdrošības uzraudzības pārvaldes Ugunsdrošības uzraudzības organizēšanas nodaļas vecākais inspektors;
6.2.6. Komisijas loceklis: I.Upeniece, Valsts izglītības satura centra Vispārējās izglītības satura nodrošinājuma nodaļas vadītāja vietniece;
6.2.7. Komisijas loceklis: K.Prēdelis, Valsts reģionālās attīstības aģentūras Sadarbības un informācijas departamenta projektu vadītājs;
6.2.8. Komisijas loceklis: V.Siņakovs, Valsts reģionālās attīstības aģentūras Elektronisko pakalpojumu departamenta Elektronisko pakalpojumu attīstības nodaļas sistēmu analītiķis;
6.2.9. Komisijas loceklis: A.Širaks, Administratīvā departamenta Juridiskās un iepirkumu nodaļas vadītājs;
6.2.10. Komisijas sekretāre: I.Leite, Valsts reģionālās attīstības aģentūras Administratīvā departamenta Juridiskās un iepirkumu nodaļas juriste.
6.3. Komisijas sekretāre ir atbildīga par iesniegto Meta piedāvājumu un dalībnieku Devīžu anonimitātes nodrošināšanu un neizpaušanu līdz Nolikumā noteiktajam termiņam. 
6.4. Meta piedāvājumu vērtēšanu pēc Meta piedāvājuma iesniegšanas termiņa beigām organizē komisijas priekšsēdētājs un sekretāre.
6.5. Komisijas sekretāre protokolē Konkursa sēdes. Sēdes protokolus paraksta visi attiecīgajā sēdē klātesošie komisijas locekļi. 
6.6. Komisija slēgtā sēdē atver iesniegto Meta piedāvājumu iesaiņojumus, Meta piedāvājumu iesniegšanas secībā. 
6.7. Komisija vērtē iesniegtos Meta piedāvājumus atbilstoši Nolikumā noteiktajiem vērtēšanas kritērijiem un ievēro Konkursa dalībnieku anonimitāti līdz lēmuma pieņemšanai par Godalgu skaitu un sadalījumu. 
6.8. Komisija var pieaicināt un ņemt vērā ekspertu ar padomdevēja tiesībām viedokļus. Eksperti un komisijas sekretāre nepiedalās lēmumu pieņemšanā par Godalgu skaitu un sadalījumu. 
6.9. Ja komisija konstatē uz Meta piedāvājuma vai Devīzes atšifrējuma marķējumus, kas jebkādā veidā varētu identificēt dalībniekus, tā izslēdz Meta piedāvājumu no turpmākās vērtēšanas, norādot par to Žūrijas komisijas atzinumā. 
6.10. Komisija vērtē Meta piedāvājumu atbilstību un kvalitāti pēc šādiem vērtēšanas kritērijiem (turpmāk- Kritēriji), piešķirot attiecīgu punktu skaitu katrā vērtēšanas kritērijā:

	
	Vērtēšanas kritērijs
	Maksimāli piešķiramais punktu skaits kritērijā
	Vērtēšanas metodika

	A1
	Mērķu un uzdevumu identificēšana

Vērtē, vai konkursa dalībnieks ir spējis identificēt sasniedzamos mērķus un uzdevumus. 

Vērtējot piedāvājumus atbilstoši šim kritērijam, katrs Žūrijas komisijas loceklis veiks visu iesniegto Metu piedāvājumu salīdzināšanu.
	30
	Maksimālais punktu skaits (30 punkti) tiks piešķirts Meta piedāvājumam, kurā visdetalizētāk un atbilstošāk aprakstīti sasniedzamie mērķi un uzdevumi. 

20 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kurā būs iekļauta vispārēja informācija par sasniedzamajiem mērķiem un uzdevumiem, papildinot metu konkursa dokumentācijā Pasūtītāja sniegto.

5 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kurā būs iekļauta vispārīga informācija par sasniedzamajiem mērķiem un uzdevumiem, kas nepapildina Pasūtītāja sākotnēji definēto.

	A2
	Pakalpojuma izpildes plāna pamatotība 

Tiks vērtēts vai Metu piedāvājumā iekļautās plānotās darbības ir sasniedzamas paša Konkursa dalībnieka plānotajā laikā un vai tas atbilst Pasūtītāja iespējām.

Maksimālais punktu skaits tiks piešķirts Meta piedāvājumam, kurā iekļautās darbības visprecīzāk atbilst Pasūtītāja iespējām un tā noteiktajiem termiņiem.
	30
	Maksimālais punktu skaits (30 punkti) tiks piešķirts Meta piedāvājumam, kurā iekļautās darbības visprecīzāk atbilst Pasūtītāja iespējām un tā noteiktajiem termiņiem.

20 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kurā iekļautās darbības atbilst Pasūtītāja iespējām un tā noteiktajiem termiņiem, tomēr ir konstatējams, ka atsevišķu darbību veikšana nav iespējama sākotnēji piedāvātajos termiņos.
5 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kurā iekļautās darbības atbilst Pasūtītāja iespējām un tā noteiktajiem termiņiem, tomēr ir konstatējams, ka atsevišķu darbību veikšana nav savstarpēji saskaņota.

	A3
	Piedāvāto tehnisko risinājumu atbilstība pasūtītāja prasībām.
Tiks vērtēts vai konkursa dalībnieka Metu piedāvājumā iekļautie risinājumi atbilst tā piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem.


	30
	Maksimālais punktu skaits (30 punkti) tiks piešķirts Meta piedāvājumam, kurā iekļautie risinājumi atbilst piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem. Ir piedāvāti alternatīvi risinājumi, identificēti riski, pie kuriem nepieciešama alternatīvu risinājumu pielietošana.
20 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kurā iekļautie risinājumi atbilst tā piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem. Ir piedāvāti alternatīvi risinājumi.

5 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kurā iekļautie risinājumi atbilst Pasūtītāja norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem. Nav piedāvāti alternatīvi risinajumi, nav identificēti riski, pie kuriem nepieciešama alternatīvu risinājumu pielietošana.


	A4
	Piedāvātā spēles dizaina un struktūras vīzija, dizaina elementu un skices vizualizācijas, spēles uzbūves koncepcijas - struktūras, vizuālo tēlu atbilstība pasūtītāja prasībām.

Tiks vērtēts vai konkursa dalībnieka Metu piedāvājumā vizualizācijas atbilst tā piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem, Pasūtītāja vajadzībām.


	20
	Maksimālais punktu skaits (20 punkti) tiks piešķirts Meta piedāvājumam, kura vizualizācijas atbilst piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem, Pasūtītāja definētajai mērķa grupai, ir intuitīvi uztverami, lietotājam draudzīgi.
15 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kura vizualizācijas atbilst piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem, Pasūtītāja definētajai mērķa grupai.

5 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kura vizualizācijas atbilst piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem, Pasūtītāja minimāli definētajām vajadzībām.



	A5
	Piedāvājums spēles izplatīšanai, spēles web lapas izgatavošanai.

Tiks vērtēts vai konkursa dalībnieka Metu piedāvājuma piedāvājums spēles izplatīšanai sociālajos tīklos un spēles web lapas izstrādei atbilst tā tehniskajam izpildījumam, piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem, Pasūtītāja vajadzībām.


	30
	Maksimālais punktu skaits (30 punkti) tiks piešķirts Meta piedāvājumam, kura piedāvājums spēles izplatīšanai sociālajos tīklos atbilst tehniskajam izpildījumam, piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem, Pasūtītāja vajadzībām. Piedāvātais iespējamais sociālo tīklu skaits - vismaz 2 (divi), izstrādāta spēles web lapa, izstrādāta spēles aplikācija ievietošanai bezmaksas lejupielādei vismaz vienā aplikāciju centrā.
20 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kura piedāvājums spēles izplatīšanai sociālajos tīklos atbilst tehniskajam izpildījumam, piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem, Pasūtītāja vajadzībām. Piedāvātais iespējamais sociālo tīklu skaits - vismaz 2 (divi), kā arī izstrādāta spēles web lapa.
15 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kura piedāvājums spēles izplatīšanai sociālajos tīklos atbilst tehniskajam izpildījumam, piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem, Pasūtītāja vajadzībām. Piedāvātais iespējamais sociālo tīklu skaits - vismaz 1 (viens), kā arī izstrādāta spēles web lapa.
5 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kura piedāvājums atbilst tehniskajam izpildījumam un piedāvājumā norādītajiem mērķiem un sasniedzamajiem rezultātiem, Pasūtītāja vajadzībām. Piedāvāts izstrādāt tikai spēles web lapu.


	A6
	Piedāvāto tehnisko risinājumu atbilstība pasūtītāja definētajai mērķauditorijai.

Tiks vērtēts vai konkursa dalībnieka Metu piedāvājumā iekļautie risinājumi atbilst tā piedāvājumā norādītajiem mērķiem un pasūtītāja definētajai mērķauditorijai.
	15
	Maksimālais punktu skaits (15 punkti) tiks piešķirts Meta piedāvājumam, kura Metu piedāvājumā iekļautie risinājumi atbilst tā piedāvājumā norādītajiem mērķiem un pasūtītāja definētajai mērķauditorijai. Ir piedāvāti alternatīvi risinājumi.
10 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kura piedāvājumā iekļautie risinājumi atbilst tā piedāvājumā norādītajiem mērķiem un pasūtītāja definētajai mērķauditorijai.
5 punkti tiks piešķirti Meta piedāvājumam, kura piedāvātie risinājumi ir nepilnīgi, lai gan atbilst piedāvājumā norādītajiem mērķiem un pasūtītāja definētajai mērķauditorijai.


6.11. Katru Meta piedāvājumu (Devīzi) vērtē saskaņā ar Kritēriju tabulu pēc formulas S1=A1+A2+A3+A4+A5+A6
kur: S1 – Žūrijas komisijas kritēriju vērtējuma summa; 

A1; A2; A3; A4; A5; A6, – iegūtais vidējais punktu skaits konkrētajā vērtējamā kritērijā. 

6.12. Žūrijas komisija vērtē Meta piedāvājumus, nosakot kritēriju vērtējuma summu (S1) un norādot pamatojumu konkrētam punktu skaitam katrā vērtēšanas kritērijā katram Meta piedāvājumam. 
6.13. Žūrijas komisija lēmumu par Konkursa Godalgu piešķiršanu pieņem, ņemot vērā iegūto punktu kopsummu (S1). Ja augstāko vērtējumu saņem vairāk nekā trīs dalībnieki vai vairākiem dalībniekiem ir vienāds iegūto punktu skaits, komisija lēmumu pieņem balsojot. Žūrijas komisija lēmumā norāda, kuri Konkursa dalībnieki ir aicināmi uz Sarunām.
6.14. Lēmumu par Konkursa rezultātiem Žūrijas komisija var pieņemt, ja tās sēdē piedalās ne mazāk kā divas trešdaļas no žūrijas komisijas locekļiem. Ja balsu skaits sadalījies vienādi, izšķirošā ir Žūrijas komisijas priekšsēdētāja balss. 
6.15. Pasūtītājs patur tiesības pārtraukt Konkursu bez rezultāta, ja tam ir objektīvs pamatojums. Pasūtītājs pārtrauks Konkursu bez rezultāta arī gadījumā, ja iesniegtie Meta piedāvājumi tiks atzīti par nerealizējamiem (piemēram, ja tiek pārsniegta plānotā līgumcena vai līguma (projekta) īstenošanas termiņi). 
6.16. Žūrijas komisija sagatavo un iesniedz Iepirkumu komisijai, kura īstenos sarunu procedūras norisi, ziņojumu par Konkursa rezultātiem. 
7. Godalgu skaits, vērtība un to sadales princips
7.1. Konkursa Godalgu apmērs kopā ir EUR 9 500 (deviņi tūkstoši pieci simti eiro), kuru sadalījums ir šāds: 
7.1.1. pirmā godalga – EUR 5 000,00 (pieci tūkstoši eiro); 
7.1.2. otrā godalga – EUR 3 000,00 (trīs tūkstoši eiro); 
7.1.3. trešā godalga – EUR 1 500,00 (viens tūkstotis pieci simti eiro).
7.2. Godalgu summās ir iekļauti nodokļi atbilstoši spēkā esošajiem Latvijas Republikas normatīvajiem aktiem, ko samaksā Godalgas saņēmējs.
7.3. Godalgas saņem Meta piedāvājumu autori, kuri ieguvuši trīs lielāko punktu skaitus Žūrijas komisijas vērtējumā un ierindojušies atbilstoši iegūto punktu skaitam no pirmās līdz trešajai vietai, kam atbilst pirmā, otrā un trešā Godalga. Žūrijas komisija ir tiesīga kādu/ nevienu no Godalgām nepiešķirt, Nolikumā noteikto Godalgu ietvaros izmainīt Godalgu skaitu un lielumu, ja iesniegto darbu skaits ir mazāks par paredzēto Godalgu skaitu vai pastāv citi objektīvi apstākļi šādam Žūrijas komisijas lēmumam. 
7.4. Pasūtītājs godalgas izmaksā 60 (sešdesmit) dienu laikā no Žūrijas komisijas lēmuma paziņošanas dienas, godalgas ieguvēja iesnieguma, kurā norādīti tā rekvizīti godalgas izmaksai, saņemšanas.
8. Kārtībā, kādā tiek paziņoti konkursa rezultāti un kādā pēc konkursa rezultātu paziņošanas saņemami meta piedāvājumi, kas nav godalgoti
8.1. Visām Konkursa dalībnieku kontaktpersonām, Pasūtītājs ne vēlāk kā piecas darba dienas pirms Devīžu atšifrējuma atvēršanas sanāksmes paziņo Devīžu atšifrējumu atvēršanas sanāksmes vietu, datumu un laiku.
8.2. Atklātā Devīžu atšifrējumu atvēršanas sanāksmē tiek nosauktas Godalgu ieguvēju Devīzes un atvērti Devīžu atšifrējumi. Atbildīgā sekretāre pēc Godalgu ieguvēju Devīžu nosaukšanas, atver Devīžu atšifrējumus un nosauc (atklāj) Godalgu ieguvējus. 
8.3. Konkursa rezultāti tiek publicēti internetā Iepirkumu uzraudzības biroja mājas lapā un Pasūtītāja mājas lapā iespējami īsā laikā, bet ne vēlāk kā trīs darba dienu laikā pēc Devīžu atšifrējumu atvēršanas sanāksmes. 
8.4. Godalgas neguvušie Meta piedāvājumi tiek glabāti ne ilgāk kā sešus mēnešus pēc Konkursa galējo rezultātu paziņošanas un tos var saņemt pie Žūrijas komisijas atbildīgās sekretāres, iepriekš vienojoties par Meta piedāvājuma saņemšanas laiku. Gadījumā, ja konkursa dalībnieks sešu mēnešu laikā pēc Konkursa rezultātu paziņošanas neierodas pēc iesniegtā Meta piedāvājuma, Žūrijas komija neuzņemas atbildību par tā saglabāšanu. 
8.5. Godalgas ieguvušie Meta piedāvājumi Konkursa dalībniekam netiek atdoti. 
9. Autortiesības
9.1. Konkursa Godalgu ieguvēji nodod Pasūtītājam īpašumtiesības un autora mantiskās tiesības uz godalgotajiem ideju priekšlikumiem pilnā apmērā bez ierobežojumiem, tai skaitā tiesības veikt tajos grozījumus. Autora personiskās tiesības tiek saglabātas saskaņā ar Latvijā spēkā esošajiem normatīvajiem aktiem. 
9.2. Pasūtītājam ir tiesības izmantot godalgotos Meta piedāvājumus pēc vajadzības, veikt tajos grozījumus un papildinājumus, kā arī publicēt.

III. daļa. Sarunu procedūra
Saskaņā ar Publisko iepirkumu likuma 63.panta trešo daļu Pasūtītājs piemēros sarunu procedūru, iepriekš nepublicējot paziņojumu par līgumu, ar Konkursa 1. un 2. godalgas ieguvējiem. Sarunu procedūra tiek organizēta par Spēles satura izstrādi un saskaņošanu, Spēles izstrādi, Spēles uzturēšanu un apkalpošanu.
1. Vispārīga informācija
1.1. Konkursa 1. un 2. godalgas ieguvējus jeb Pretendentus Publisko iepirkumu likuma izpratnē, iesniegt pieteikumus un piedāvājumus aicina, un Sarunu procedūrai iesniegtos piedāvājumus vērtē ar Pasūtītāja rīkojumu izveidota iepirkumu komisija, ņemot vērā Konkursa žūrijas komisijas lēmumu par Godalgu ieguvējiem un Konkursa dalībniekiem, kuri aicināmi uz Sarunām. Pēc piedāvājuma iesniegšanas, Pretendents uzskatāms par Pretendentu Publisko iepirkumu likuma izpratnē. 
1.2. Iepirkumu komisijas sanāksmes un sēdes vada iepirkumu komisijas priekšsēdētājs. Pieteikumu un Sarunu piedāvājumu vērtēšanu iepirkumu komisija veic slēgtās sēdēs. 
1.3. Piedāvājuma izvēles kritērijs Sarunās – saimnieciski izdevīgākais piedāvājums. Vērtēšanas kritēriji un to īpatsvars: 
1.3.1. 25 punkti –iepirkuma līguma izpildes termiņš. Piešķiramo punktu skaits tiek aprēķināts pēc formulas: T min/T piedāvātais x 25;
1.3.2. 25 punkti – iepirkuma līguma cena. Piešķiramo punktu skaits tiek aprēķināts pēc formulas Cena min/Cpiedāvātā x 25;
1.3.3. 50 punkti – piedāvājums Spēles izplatīšanai, spēles web lapas izgatavošanai. Piešķiramo punktu skaits tiek noteikts šādā kārtībā:
1.3.3.1. Maksimālais punktu skaits (50 punkti) tiks piešķirts piedāvājumam, kurš piedāvās Spēles ievietošanu vismaz 2 (divos) sociālajos tīklos, izstrādāt Spēles web lapu un izstrādāt Spēles aplikāciju ievietošanai bezmakasas lejupielādei vismaz vienā aplikāciju centrā;
1.3.3.2. 30 punkti tiks piešķirti piedāvājumam, kurš piedāvās Spēles ievietošanu vismaz 2 (divos) sociālajos tīklos un izstrādāt Spēles web lapu;
1.3.3.3. 20 punkti tiks piešķirti piedāvājumam, kurš piedāvās Spēles ievietošanu vienā sociālajā tīkā un izstrādāt Spēles web lapu;
1.3.3.4. 10 punkti tiks piešķirti piedāvājumam, kurš piedāvās tikai izstrādāt Spēles web lapu.
1.3.4. Par saimnieciski izdevīgāko piedāvājumu tiks atzīts piedāvājums, kurš būs ieguvis lielāko punktu kopsummu. Kopā maksimāli iespējamais punktu skaits - 100 punkti.
1.3.5. Sarunu gaita tiek protokolēta un apkopota iepirkuma procedūras noslēguma ziņojumā.
1.4. Sarunu rezultātā vienam no Pretendentiem tiks piešķirtas līguma slēgšanas tiesības. 
1.5. Pasūtītājs var neslēgt līgumu ar Pretendentu, ja Pasūtītājam un Pretendentam, neizdodas vienoties par līguma nosacījumiem: 
1.3.4. ja Pretendents vienpusīgi atsakās slēgt līgumu; 
1.3.5. ja Pretendents vienpusīgi atsakās sniegt pakalpojumus līguma projektā norādītajos termiņos; 
1.3.6. ja Pretendenta piedāvāto pakalpojumu izmaksas pārsniedz Pasūtītāja pieejamos finanšu līdzekļus vai paredzamais pakalpojuma izpildes laiks pārsniedz Pasūtītāja projekta īstenošanas laiku; 
1.3.7. ja Pretendentam nav pietiekamu resursu pakalpojumu sniegšanai atbilstoši Pasūtītāja līguma projektam un tas patstāvīgi nespēj piesaistīt projekta izpildei nepieciešamos speciālistus un apakšuzņēmējus;

1.3.8. ja Pretendents nespēj izpildīt Latvijas Republikas normatīvajos aktos paredzētās prasības vai neatbilst tajos noteiktajiem kritērijiem (Sarunu uzvarētāja nodokļu parādu, maksātnespējas, bankrota procesa u.c. iemeslu dēļ); 
1.3.9. ja Pretendents uzaicinājumā noteiktajā termiņā nav iesniedzis uzaicinājumā uz Sarunām noteiktos dokumentus vai arī tie neatbilst izvirzītajām prasībām. 
1.4. Gadījumā, ja nav iespējams vienoties ar Pretendentu, Pasūtītājs organizē atklātu konkursu pakalpojumiem vai kādai no pakalpojumu daļām, izmantojot Konkursa uzvarētāja metu. 
1.5. Sarunu Nolikums ir pieejams Pasūtītāja tīmekļa vietnē www.vraa.gov.lv, sadaļā „Iepirkumi”.
1.6. Visu informāciju par iepirkuma norisi, kā arī atbildes uz ieinteresēto personu jautājumiem, iepirkumu komisija sniedz rakstiski, kā arī ievieto Pasūtītāja tīmekļa vietnē www.vraa.gov.lv, sadaļā „Iepirkumi”. 
1.7. Ja ieinteresētā persona ir laikus - ne vēlāk kā sešas dienas pirms piedāvājuma iesniegšanas termiņa beigām - pieprasījusi papildu informāciju par iepirkumu, iepirkumu komisija atbildi sniedz rakstiskā veidā pēc iespējas ātrāk, bet ne vēlāk kā piecu dienu laikā, ievietojot sniegto atbildi arī Pasūtītāja tīmekļa vietnē  www.vraa.gov.lv. Par jautājuma saņemšanas dienu uzskata pa pastu saņemtās vēstules, elektroniski saņemtās vēstules parakstītas ar drošu elektronisko parakstu vai faksa reģistrācijas datumu Pasūtītāja lietvedībā. Ārpus Pasūtītāja noteiktā darba laika pa faksu vai elektroniski saņemtajiem jautājumiem par saņemšanas dienu uzskata nākamo darba dienu. 
1.8. Iepazīšanās ar Nolikuma drukāto versiju iespējama Pasūtītāja telpās, iepriekš saskaņojot ierašanās laikus ar Pasūtītāja kontaktpersonām. Ja ieinteresētā persona pieprasa izsniegt iepirkuma procedūras dokumentus drukātā veidā, Pasūtītājs tos atbilstoši Publisko iepirkumu likuma noteikumiem izsniedz trīs darba dienu laikā pēc tam, kad saņemts šo dokumentu pieprasījums, ievērojot nosacījumu, ka dokumentu pieprasījums iesniegts laikus pirms piedāvājumu iesniegšanas termiņa. 
1.9. Ieinteresētā persona jautājumus par Nolikumu uzdod rakstiskā veidā, adresējot tos iepirkumu komisijai. 
1.10. Mutvārdos sniegtā informācija iepirkuma procedūras ietvaros nav saistoša. 

2. Pieteikumu un piedāvājumu noformējums, iesniegšanas kārtība

2.1. Piedāvājuma dokumenti noformējami atbilstoši Ministru kabineta 2010.gada 28.septembra noteikumiem Nr.916 „Dokumentu izstrādāšanas un noformēšanas kārtība”. 
2.2. Pretendenti iesniedz piedāvājuma dokumentus latviešu valodā. Piedāvājuma dokumenti un to kopijas jāiesniedz aizlīmētā un apzīmogotā aploksnē vai citā slēgtā iepakojumā, kuri ir marķēti atbilstoši Nolikumā un uzaicinājumā par dalību Sarunās norādītajām prasībām. 
2.3. Dokumentiem svešvalodā jābūt pievienotiem atbilstošiem tulkojumiem valsts valodā. 
2.4. Tulkojuma apliecinājums ietver: 
2.4.1. norādi „TULKOJUMS PAREIZS”; 
2.4.2. personas, kura ir tiesīga apliecināt dokumentus, amata nosaukums, paraksts un paraksta atšifrējums; 
2.4.3. apliecinājuma vietas nosaukums un datums. 

2.5. Sarunām jāiesniedz piedāvājuma dokumentu oriģināls un vienu kopiju. Uz piedāvājuma oriģināla titullapas jābūt norādei „ORIĢINĀLS”, bet uz piedāvājuma kopijas titullapas jābūt norādei „KOPIJA”. 
2.5.1. Kopijas apliecinājums ietver:

2.5.2. norādi „KOPIJA PAREIZA”; 
2.5.3. personas, kura ir tiesīga apliecināt dokumentus, amata nosaukums, paraksts un paraksta atšifrējums; 
2.5.4. apliecinājuma vietas nosaukums un datums. Saņemot piedāvājumus, Pasūtītājs tos reģistrē iesniegšanas secībā.

2.6. Visus piedāvājuma dokumentus iesniedz aizlīmētā un apzīmogotā aploksnē vai citā slēgtā iepakojumā, kuru marķē šādi: 
2.6.1. Pasūtītāja adrese; 
2.6.2. Pretendenta nosaukums un juridiskā adrese; 
2.6.3. šāda atzīme: „Piedāvājums „Sociālās izglītojoša satura web spēles par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde” (Iepirkuma identifikācijas Nr. VRAA 2014/08/ŠV/MK). Neatvērt līdz … plkst. …”. 

2.7. Piedāvājumu ievieto aploksnē vai citā slēgtā iepakojumā, kuru aizlīmē. Līmējuma vietā jābūt zīmogam un parakstam. 
2.8. Visus piedāvājuma dokumentus iesniedz iesietā veidā. Piedāvājumu caurauklo un nostiprina auklas galus, apliecina lapu skaitu. 
2.9. Piedāvājumā iekļautajiem dokumentiem ir jābūt skaidri salasāmiem, bez dzēsumiem, aizkrāsojumiem, neatrunātiem labojumiem, svītrojumiem vai papildinājumiem. 
2.10. Pasūtītājs, ja tam rodas šaubas par iesniegtā dokumenta kopijas autentiskumu, Publisko iepirkumu likuma 37.panta piektās daļas kārtībā var pieprasīt, lai Pretendents uzrāda dokumenta oriģinālu vai iesniedz apliecinātu dokumenta kopiju. 
2.11. Piedāvājums sastāv no šādiem dokumentiem: 
2.11.1. Pieteikuma Sarunām, kas noformēts atbilstoši Nolikuma 5.pielikumam; 
2.11.2. Nolikumā norādītajiem, atlasei iesniedzamajiem dokumentiem; 
2.11.3. Tehniskā piedāvājuma, saskaņā ar Nolikumu un uzaicinājumu uz Sarunām; 
2.11.4. Finanšu piedāvājuma, saskaņā ar Nolikumu un uzaicinājumu uz Sarunām. 

2.12. Ja konstatētas pretrunas starp Pretendenta iesniegto piedāvājuma oriģinālu un piedāvājuma kopiju, par pamatu tiek ņemts piedāvājuma oriģināls. 
2.13. Piedāvājumu paraksta paraksttiesīga persona, kurai LR Uzņēmumu reģistrā vai līdzvērtīga iestāde ārvalstīs ir reģistrētas tiesības pārstāvēt Pretendentu (saskaņā ar izziņu), vai tās pilnvarota persona. Pilnvaras oriģināls vai pilnvaras apliecināta kopija ir jāiesniedz kopā ar piedāvājumu. Ja piedāvājumu iesniedz personu apvienība, visi apvienības dalībnieki paraksta gan pieteikumu, gan tehnisko un finanšu piedāvājumu. 
2.14. Pretendents jebkurā laikā līdz Nolikumā minētajām piedāvājumu iesniegšanas termiņa beigām var atsaukt vai grozīt savu piedāvājumu. Paziņojums par izmaiņām sagatavojams, aizzīmogojams, marķējams un nosūtāms, tāpat kā piedāvājums. Piedāvājuma atsaukšanai ir bezierunu raksturs un tas izslēdz tālāku līdzdalību iepirkumā. 
2.15. Iepirkumu komisija nodrošina iesniegtā piedāvājuma glabāšanu tā, lai līdz piedāvājuma atvēršanas brīdim neviens nevarētu piekļūt tajā ietvertajai informācijai. 
2.16. Piedāvājumu iesniedz uzaicinājumā uz Sarunām norādītajā laikā, vietā un kārtībā. Pretendents piedāvājumu var iesniegt personīgi, Valsts reģionālās attīstības aģentūrā Elizabetes ielā 19, Rīgā, 1.stāvā Aģentūras Administratīvā departamenta Personāla un administratīvā atbalsta nodaļā (lietvedībā) līdz uzaicinājumā iesniegt piedāvājumu norādītajam termiņam, iesniedzot piedāvājumu personīgi vai atsūtot pa pastu. Pasta sūtījumam jābūt nogādātam norādītajā adresē līdz minētajam termiņam. Piedāvājumi, kas iesniegti pēc šī termiņa, netiek atvērti un neatvērtā veidā tiek atdoti vai nosūtīti atpakaļ iesniedzējam. 

3. Sarunu norises kārtība
3.1. Iepirkuma komisija uzaicina Pretendentus iesniegt pieteikumu un atlases dokumentus (turpmāk – Pieteikums). Uzaicinājumam pievieno Pasūtītāja prasības iesniedzamo dokumentu sagatavošanai, norāda dokumentu iesniegšanas vietu, laiku un kārtību. 
3.2. Pieteikumu noformējuma pārbaudes laikā iepirkumu komisija izvērtē, vai Pieteikums iesniegts un noformēts atbilstoši Nolikumā norādītajām prasībām. 
3.3. Iepirkuma komisija iesniegto atlases dokumentu pārbaudi veic saskaņā ar Nolikuma prasībām. Atlases laikā komisija noskaidro Pretendentu kompetenci un atbilstību paredzamā iepirkuma līguma izpildes prasībām pēc iesniegtajiem atlases dokumentiem, pārbaudot Pretendentu atbilstību katrai Nolikumā izvirzītajai prasībai. 
3.4. Iepirkumu komisija vērtē tādu Pieteikumu, kurš atbilst visām Nolikumā noteiktajām prasībām. Ja Pretendents neatbilst kādai no Nolikumā izvirzītajām prasībām, komisija Pretendentu izslēdz no turpmākās dalības Sarunās. 
3.5. Iepirkumu komisija izslēdz Pretendentu no turpmākās dalības Sarunās, ja Pretendents ir iesniedzis nepatiesu informāciju savas kvalifikācijas novērtēšanai vai vispār nav iesniedzis pieprasīto informāciju. 
3.6. Pēc Pieteikuma saņemšanas un izvērtēšanas, Pasūtītājs uzaicina Pretendentus uz Sarunām. Uzaicinājumā norāda Sarunu norises laiku, vietu un apspriežamos jautājumus. Sarunu laikā Pasūtītājs prezentē iesniedzamo Tehnisko un Finanšu piedāvājumu veidnes, un līguma projektu, kuru plānots noslēgt Sarunu rezultātā. Sarunu laikā Pasūtītājs uzaicina Sarunu Pretendentus iesniegt Tehnisko un Finanšu piedāvājumu Spēles satura un Spēles izstrādei un saskaņošanai, garantijas laika uzturēšanai (turpmāk – Sarunu piedāvājums), kā arī vienojas par Sarunu piedāvājuma iesniegšanas laiku, vietu, formu un kārtību. 
3.7. Pēc Sarunu piedāvājuma saņemšanas, Sarunas var tikt turpinātas, Pretendentiem sniedzot detalizētu informāciju par iesniegto Sarunu piedāvājumu, kā arī pusēm apspriežot un precizējot līguma noteikumus. 
3.8. Pretendenti var iesniegt vienu vai vairākus piedāvājumu par visu Sarunu priekšmetu, t.i. par visām Sarunu daļām atbilstoši Tehniskajai specifikācijai (1.pielikums). Piedāvājumu variantu iesniegšana ir atļauta. Minimālais prasību līmenis variantiem un specifiskās prasības variantu norādīšanai piedāvājumā, kā arī kārtība, kādā tiks vērtēti un salīdzināti Sarunu piedāvājumi, tiks norādīti uzaicinājumā uz Sarunām. 
3.9. Sarunās piedalās iepirkuma komisijas locekļi un Pretendentu pārstāvji. Ja Pretendentu nepārstāv persona, kuras pārstāvības tiesības ierakstītas komercreģistrā, pārstāvis uzrāda pilnvaru. 
3.10. Sarunu gaita tiek protokolēta un apkopota iepirkuma procedūras noslēguma ziņojumā. 
3.11. Sarunu ietvaros iepirkuma komisija: 
3.11.1. pārbaudīs piedāvājuma noformējuma atbilstību Nolikuma norādītajām prasībām. Lems par to, vai iesniegtais piedāvājums noformēts atbilstoši Nolikuma prasībām; 
3.11.2. pārbaudīs Pretendenta atbilstību Nolikuma prasībām. Neatbilstošu Pretendentu iesniegtie piedāvājumi netiks vērtēti;
3.11.3. pārbaudīs Piedāvājumu atbilstību Tehniskajai specifikācijai. Par atbilstošiem tiks uzskatīti tikai tie Piedāvājumi, kuri atbilst visām tehniskajā specifikācijā norādītajām prasībām. Neatbilstošie piedāvājumi netiks vērtēti;
3.11.4. pārbaudīs Pretendentu iesniegto Finanšu piedāvājumu atbilstību izvirzītajām prasībām 

3.12. Ja Finanšu piedāvājumā konstatēta aritmētiska kļūda, iepirkumu komisija izlabo to. Par kļūdu labojumu un laboto piedāvājuma summu komisija paziņo Pretendentam, kura pieļautās kļūdas ir labotas. Vērtējot Finanšu piedāvājumu, komisija ņem vērā labojumus. 
3.13. Iepirkumu komisija pārbauda vai piedāvājumi nav nepamatoti lēti un, ja komisija konstatē, ka konkrētais piedāvājums varētu būt nepamatoti lēts, komisija pieprasa detalizētu paskaidrojumu par būtiskajiem piedāvājuma nosacījumiem, ievērojot Publisko iepirkumu likumā noteikto kārtību. 
3.14. Iepirkumu komisija izvērtē Pretendenta sniegto skaidrojumu saskaņā ar Publisko iepirkumu likumu un Nolikumu, un pieņem lēmumu par piedāvājuma noraidīšanu vai tālāku dalību Sarunu procedūrā. 
3.15. Atbilstoši Piedāvājumu vērtēšanas kopvērtējuma tabulai iepirkuma komisija pieņem lēmumu par līguma slēgšanas tiesību piešķiršanu. 

4. Iepirkuma līgumā paredzētie darbi un izpildes termiņi 
4.1. Pretendentam Spēles satura un Spēles izstrāde, tās saskaņošana ir jāpaveic 7 (septiņu) mēnešu laikā no līguma, kas noslēgts sarunu procedūras rezultātā par pakalpojuma sniegšanu, noslēgšanas brīža. 
4.2. Garantijas laika uzturēšana un konsultāciju sniegšana jāveic24 (divdesmit četri) mēnešus no Spēles nodošanas. 
5. Prasības Pretendentam
5.1. Nosacījumi Pretendenta dalībai Sarunās: 
5.1.1. par iepirkuma Pretendentu var būt juridiska persona vai fiziska persona, šādu personu apvienība jebkurā to kombinācijā, kas attiecīgi piedāvā tirgū sniegt pakalpojumus;
5.1.2. visiem Pretendentiem iepirkumā piemēro vienādus noteikumus; 
5.1.3. ja piedāvājumu iepirkumam iesniedz personu apvienība, visi apvienības dalībnieki paraksta gan pieteikumu, gan Tehnisko un Finanšu piedāvājumu; 
5.1.4. ja piedāvājumu iepirkumam iesniedz personu apvienība, piedāvājumā norāda personu, kura pārstāv personu apvienību iepirkumā, kā arī katras personas atbildības sadalījumu. Šo informāciju paraksta visi personu apvienības dalībnieki;
5.1.5. ja piedāvājumu iesniedz personu apvienība, kura uz piedāvājuma iesniegšanas brīdi nav juridiski noformējusi savu sadarbību saskaņā ar Komerclikumu, lai tā tiktu atzīta par Pretendentu, ir jāiesniedz visu personu apvienības dalībnieku parakstīta saistību raksta (protokola, vienošanās, cita dokumenta) kopija, kas apliecina, ka, ja Pretendents tiks atzīts par uzvarētāju, tiks izveidota personālsabiedrība saskaņā ar Nolikuma prasībām; 
5.1.6. ja piedāvājumu iesniedz personālsabiedrība, tad, lai tā tiktu atzīta par Pretendentu Sarunās, ir jāiesniedz personālsabiedrības līguma kopija vai izraksts no līguma, vai cita dokumenta (protokols, vienošanās) kopija, kas apliecina katra personālsabiedrības biedra kompetenci un atbildības sadalījumu, ja tas nav ietverts personālsabiedrības līgumā vai tā izrakstā; 
5.1.7. ja piedāvājumu iesniegusī personu apvienība tiek atzīta par Sarunu uzvarētāju, tai ir jāparaksta personālsabiedrības līgums. Personālsabiedrības līguma kopija, kā arī personālsabiedrības pārstāvja pilnvara jāiesniedz Pasūtītājam. Pie Iepirkuma līguma parakstīšanas personālsabiedrības reģistrāciju atbilstoši normatīvo aktu prasībām (ja normatīvie akti to paredz), Iepirkuma komisija pārbaudīs publiski pieejamajās datubāzēs vai attiecīgā reģistra vedēja iestādē. Personālsabiedrībai, kas nav reģistrēta Komercreģistrā, jāiesniedz dokuments, kas apliecina tās reģistrāciju, 
5.1.8. Iepirkuma līguma slēgšanas tiesību iegūšanai personu apvienībai, kas ir pasludināta par uzvarētāju iepirkumā, ir jāveic personālsabiedrības reģistrācija normatīvajos aktos noteiktajā kārtībā 10 (desmit) kalendāro dienu laikā no dienas, kad atbilstoši Publisko iepirkumu likumam var slēgt Iepirkuma līgumu, 
5.1.9. Pretendentu atlases nosacījumi ir obligāti visiem Pretendentiem, kuri vēlas iegūt tiesības slēgt Iepirkuma līgumu, 
5.1.10. Pasūtītājs neizskata Pretendenta piedāvājumu un izslēdz Pretendentu no turpmākas dalības jebkurā piedāvājuma izvērtēšanas stadijā, ja konstatē, ka pretendents atbilst kādām vai vairākiem no Publisko iepirkumu likuma 39. 1pantā noteiktajiem pretendentu izslēgšanas nosacījumiem
5.2. Prasības Pretendenta galvenā personāla - ekspertu kvalifikācijai:
5.2.1. Konkursa dalībnieks Meta un spēles izstrādes realizēšanas koncepcijas izstrādē nodrošina galvenā personāla - vismaz četru ekspertu piesaisti, kuriem ir šāda minimālā profesionālā darba pieredze un kvalifikācija: 
5.2.1.1. Mākslinieks ar pieredzi grafiskā dizaina izstrādē elektroniskiem interaktīviem produktiem; var uzrādīt vismaz vienu šādu sava darba paraugu, kas izstrādāts iepriekšējo trīs gadu (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) laikā; produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.1.2. Vadošais programmētājs, kurš iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) ir izstrādājis vismaz 1 (vienu) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīgu produktu; produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.1.3. Projekta vadītājs ar augstāko izglītību humanitārajās vai eksaktajās zinātnēs; iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) kā projekta vadītājs ir vadījis vismaz 1 (vienu) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta izstrādi; produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.1.4. Sistēmanalītiķis ar pieredzi sistēmanalītiķa amatā iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) ir piedalījies vismaz 1 (viena) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta izstrādē; produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.1.5. Vismaz viens satura autors, kurš atbilst kādai no zemāk minētajām prasībām:
5.2.1.5.1. augstākā izglītība ar pedagoģiju saistītā jomā, pieredze satura izstrādē vismaz 1 (viena) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta vai interaktīva mācību līdzekļa satura izstrādē iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam); produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.1.5.2. augstākā izglītība un pedagoģiskā darba pieredze, pieredze satura izstrādē vismaz 1 (viena) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta vai interaktīva mācību līdzekļa satura izstrādē iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam); produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;
5.2.1.6. Ugunsdrošības un civilās aizsardzības speciālists ar iegūtu augstāko izglītību, kā arī ar iegūtu profesionālo izglītību ugunsdrošībā un/vai apmācību ugunsdrošības jomā atbilstoši Izglītības un zinātnes ministrijas izstrādātai licencētai mācību programmai (ne mazāk par 160 stundām), pieredzi preventīvā darba informatīvo un/vai izglītojošo materiālu izstrādē ugunsdrošības un civilās aizsardzības jautājumos.
5.2.2. Nolikuma 5.2.1.1., 5.2.1.3., 5.2.1.5. un 5.2.1.6. punktā norādītais speciālists vienlaicīgi var tikt piedāvāts vairākās šajā punktā norādītajās ekspertu pozīcijās.

5.3. Pretendenta kvalifikāciju par neatbilstošu atzīst, ja kāds no iesniegtajiem dokumentiem neapliecina Pretendenta atbilstību Nolikuma III daļas 5. sadaļā izvirzītajiem Pretendentu atlases nosacījumiem. 
5.4. Pretendents ir tiesīgs piesaistīt personālu un apakšuzņēmējus, kā arī papildu personālu un apakšuzņēmējus līguma izpildei. Pretendentam personāla un apakšuzņēmēju, kā arī papildus personāla un apakšuzņēmēja nomaiņa jāsaskaņo ar Pasūtītāju, ievērojot šādu kārtību: 

5.4.1. Pretendents veic izmaiņas personālā, kuru tas iesaistījis Līguma izpildē, par kuru sniedzis informāciju Pasūtītājam un kura kvalifikācijas atbilstību izvirzītajām prasībām Pasūtītājs ir vērtējis, kā arī maina apakšuzņēmējus, uz kuru iespējām balstījies, lai apliecinātu savas kvalifikācijas atbilstību paziņojumā par līgumu un iepirkuma procedūras dokumentos noteiktajām prasībām. Pretendents pēc Līguma noslēgšanas drīkst nomainīt personālu un apakšuzņēmēju, kā arī iesaistīt papildu personālu un apakšuzņēmējus tikai ar Pasūtītāja rakstveida piekrišanu, ievērojot Publisko iepirkumu likumā 68.panta trešajā daļā noteiktos nosacījumus. Pasūtītājs var nepiekrist šā apakšpunktā minētā personāla un apakšuzņēmēju nomaiņai, ja pastāv kāds no Publisko iepirkumu likumā 68.panta trešajā daļā noteiktajiem nosacījumiem; 

5.4.2. Pretendents drīkst veikt Publisko iepirkumu likuma 20.panta otrajā daļā minēto apakšuzņēmēju nomaiņu, uz ko neattiecas Nolikuma III daļas 5.4.1. apakšpunkta noteikumi, kā arī minētajiem kritērijiem atbilstošu apakšuzņēmēju vēlāku iesaistīšanu līguma izpildē, ja iepirkuma procedūrā izraudzītais Pretendents par to paziņojis Pasūtītājam un saņēmis Pasūtītāja rakstveida piekrišanu apakšuzņēmēja nomaiņai vai jauna apakšuzņēmēja iesaistīšanai līguma izpildē
5.5.  Pasūtītājs piekrīt apakšuzņēmēja nomaiņai vai jauna apakšuzņēmēja iesaistīšanai līguma izpildē, ja uz piedāvāto apakšuzņēmēju neattiecas Publisko iepirkumu likuma 39.1 panta pirmjā daļā minētie Pretendentu izslēgšanas nosacījumi, ko Pasūtītājs pārbauda atbilstoši Publisko iepirkumu likumā noteiktajam. 
5.6. Pasūtītājs pieņem lēmumu atļaut vai atteikt Pretendenta personāla vai apakšuzņēmēju nomaiņai vai jaunu apakšuzņēmēju iesaistīšanu līguma izpildē iespējami īsā laikā, bet ne vēlāk kā piecu darba dienu laikā pēc tam, kad saņēmis visu informāciju un dokumentus, kas nepieciešami lēmuma pieņemšanai. 
6. Pretendentiem iesniedzamie dokumenti – pieteikuma dokumenti
6.1. Izslēgts. (Ar 17.02.2014. grozījumiem)
6.2. Pretendenta atlases dokumenti: 
6.2.1. Pretendenta pieteikums dalībai Sarunās saskaņā ar Nolikumu. Pieteikumu paraksta paraksttiesīgā persona. Pieteikumā norāda Pretendenta nosaukumu, rekvizītus, paraksttiesīgo personu un kontaktpersonu;
6.2.2. Tehniskais piedāvājums (atbilstoši Nolikumam), kas jāsagatavo saskaņā ar Tehniskajā specifikācijā un uzaicinājumā uz Sarunām noteiktajām prasībām; 
6.2.3. Finanšu piedāvājums (atbilstoši Nolikumam), kas jāsagatavo saskaņā ar Tehniskajā specifikācijā un uzaicinājumā uz Sarunām noteiktajām prasībām. Finanšu piedāvājumā cenu norāda eiro (EUR) bez pievienotās vērtības nodokļa un ar pievienotās vērtības nodokli; 
6.2.4. Par Latvijas Republikā reģistrēto Pretendentu reģistrāciju atbilstoši normatīvo aktu prasībām (ja normatīvie akti to paredz), Iepirkuma komisija pārbaudīs publiski pieejamās datubāzēs vai attiecīgajā reģistra iestādē. Pretendentam, kas nav reģistrēts Latvijas Republikas Komercreģistrā, jāiesniedz dokuments, kas apliecina reģistrāciju. Ārvalstīs reģistrētam pretendentam jāiesniedz kompetentas attiecīgās valsts institūcijas izsniegts dokuments, kas apliecina, ka pretendents ir reģistrēts atbilstoši tās valsts normatīvo aktu prasībām; 
6.2.5. Dokuments, kas apliecina piedāvājuma paraksttiesīgās personas paraksta tiesības (Uzņēmumu reģistra vai līdzvērtīga reģistra ārvalstīs izdota izziņa par paraksta tiesībām, kas ir spēkā uz piedāvājuma iesniegšanas brīdi) vai atbilstoši noformēta pilnvara, ar kuru amatpersona tiek pilnvarota pārstāvēt Pretendentu Sarunās, ja piedāvājumu paraksta pilnvarota persona. Pasūtītājs saskaņā ar Publisko iepirkumu likuma 37.panta ceturto daļu ir tiesīgs pārbaudīt nepieciešamo informāciju kompetentā institūcijā, publiski pieejamās datubāzēs vai citos publiski pieejamos avotos. Gadījumos, kad Pasūtītājs ir ieguvis informāciju šādā veidā, Pretendents ir tiesīgs iesniegt izziņu vai citu dokumentu par attiecīgo faktu, ja Pasūtītāja iegūtā informācija neatbilst faktiskajai situācijai; 
6.2.6. Pretendenta paraksttiesīgās personas rakstisks apliecinājums, ka uz Pretendentu neattiecas Publisko iepirkumu likuma 39.1pantā minētie pretendentu izslēgšanas nosacījumi;
6.2.7. Pretendenta sagatavots Nolikumā noteiktajām minimālajām prasībām atbilstoša personāla saraksts, kurā norādīts Pretendenta galvenais personāls; 
6.2.8. Pretendenta galvenā personāla dzīvesgājuma apraksti (CV) atbilstoši šī Nolikuma 6.pielikumā esošajai veidnei; 
6.2.9. Pretendenta galvenā personāla izglītību un kvalifikāciju apliecinošo dokumentu apliecinātas kopijas (atbilstoši Nolikuma prasībām); 
6.2.10. Pretendenta galvenajam personālam (par katru pozīciju) jāiesniedz ne mazāk kā viena pakalpojuma saņēmēja pozitīva atsauksme par Pretendenta galvenā personāla (katra speciālista) sniegtajiem pakalpojumiem atbilstīgā pozīcijā iepriekšējo trīs gadu laikā. Atsauksme jāiesniedz brīvā formā, raksturojot projekta apjomu un galvenā personāla speciālista darbību. 
6.3. Iepirkuma komisija pārbaudīs, vai uz pretendentu (t. sk. Publisko iepirkumu likuma 39.1 panta 7., 8. un 9. punktā minētajām personām), kuram būtu piešķiramas līguma slēgšanas tiesības, neattiecas Publisko iepirkumu likuma (PIL) 39.1 panta pirmajā daļā minētie izslēgšanas nosacījumi.
6.4. Lai pārbaudītu vai Pretendents nav izslēdzams no dalības konkursā, Komisija rīkosies saskaņā ar PIL 39.1 panta 5., 7., 8., 10., 11. un 12. daļā noteikto kārtību. 
6.5. Personu apvienības dalībnieki apliecina atbilstību prasībām atbilstoši katras personas atbildības un dalības apjomam. 
6.6. Ja piedāvājumu iesniedz personālsabiedrība, tad, lai tā tiktu atzīta par Pretendentu Sarunās, ir jāiesniedz personālsabiedrības līguma kopija vai izraksts no līguma, vai cita dokumenta (protokols, vienošanās) kopija, kas apliecina katra personālsabiedrības biedra kompetenci un atbildības sadalījumu, ja tas nav ietverts personālsabiedrības līgumā vai tā izrakstā. 

7. Pretendentu piedāvājumu vērtēšana un izvēles kritēriji
7.1. Iepirkuma komisija vērtē piedāvājumu slēgtās sēdēs piecās kārtās: 
7.1.1. piedāvājuma noformējuma atbilstība Nolikuma prasībām; 
7.1.2. Pretendenta kvalifikācija; 
7.1.3. Tehniskais piedāvājums; 
7.1.4. Finanšu piedāvājums; 
7.1.5. Pretendenta piedāvājuma atbilstība saimnieciski visizdevīgākajam vērtēšanas kritērijam. 
7.2. Iepirkuma komisija vērtē tikai tos piedāvājumus, kas nav noraidīti iepriekšējā vērtēšanas posmā. Iepirkuma komisija pārbaudīs Pretendentu iesniegto Finanšu piedāvājumu atbilstību Nolikuma prasībām.

7.3. Pēc piedāvājumu atvēršanas, Iepirkuma komisija pārbauda vai Pretendenta piedāvājums atbilst piedāvājuma noformējuma prasībām. Iepirkuma komisija izskata katra Pretendenta piedāvājuma atbilstību Nolikuma prasībām un pieņem lēmumu par tālāku piedāvājuma vērtēšanu. 
7.4. Ja Finanšu piedāvājumā konstatēta aritmētiska kļūda, iepirkuma komisija izlabo to. Par kļūdu labojumu un laboto piedāvājuma summu iepirkuma komisija paziņo Pretendentam, kura pieļautās kļūdas ir labotas. Vērtējot Finanšu piedāvājumu, iepirkuma komisija ņem vērā labojumus. 
7.5. Iepirkuma komisija pārbauda vai piedāvājumi nav nepamatoti lēti un, ja iepirkuma komisija konstatē, ka konkrētais piedāvājums varētu būt nepamatoti lēts, iepirkuma komisija pieprasa detalizētu paskaidrojumu par būtiskajiem piedāvājuma nosacījumiem, ievērojot Publisko iepirkumu likumā noteikto kārtību. 
7.6. Iepirkuma komisija izvērtē Pretendenta sniegto skaidrojumu saskaņā ar Publisko iepirkumu likumu un Nolikumu, un pieņem lēmumu par piedāvājuma noraidīšanu vai tālāku piedāvājuma vērtēšanu. 
7.7. Iepirkuma komisija, pamatojoties uz iesniegtajiem dokumentiem un izmantojot citas iespējas nepieciešamās informācijas iegūšanai Publisko iepirkumu likuma noteiktajā kārtībā, pārliecinās par Pretendenta spējām realizēt projekta darbus.

IV. daļa 

Pielikumi:

1. Iepirkuma priekšmeta Tehniskā specifikācija;

2. Devīzes atšifrējuma paraugs;
3. Pieteikuma dalībai metu konkursā paraugforma;
4. Metu piedāvājuma realizācijas izmaksu aprēķina-tāmes paraugforma;
5. Pieteikuma dalībai Sarunās paraugforma
6. CV paraugforma;

7. Pretendenta piedāvāto galveno speciālistu saraksta paraugforma; 

8. Spēles uzdevumu paraugi.

1.pielikums 
metu konkursa
„Sociālās izglītojoša satura Web spēles 

par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde”
nolikumam
Iepirkuma priekšmeta tehniskā specifikācija

	1. 
	Vispārīgā informācija
1.1. Valsts reģionālās attīstības aģentūras kā kompetentas valsts pārvaldes iestādes mērķis ir īstenot atbalsta pasākumus līdzsvarotai valsts reģionālajai attīstībai, nodrošinot normatīvajos aktos deleģēto finanšu instrumentu ieviešanu.

1.2. Valsts reģionālās attīstības aģentūra nodrošina Latvijas – Šveices sadarbības programmas individuālā projekta „Atbalsts ugunsdrošības pasākumiem pašvaldību vispārējās izglītības iestādēs” īstenošanu. 
1.3. Lai sasniegtu projekta mērķi – uzlabot ugunsdrošību pašvaldību vispārējās izglītības iestādēs attālos un mazattīstītos reģionos, nodrošinot drošu mācību vidi, tiek veidota izglītojoša sociālo tīklu spēle pamatskolas vecuma (1.-9.klase) skolēniem, kas mācīs pareizu rīcību ugunsnedrošās situācijās.
1.4. Iepirkuma mērķis ir iegūt iespējami labāko izglītojoša satura uzdevumus sociālās web spēles vajadzībām par ugunsdrošības un civilās aizsardzības tēmām pamatskolas vecuma (1.-9.klases) skolēniem spēles dizaina, satura un Spēles izstrādi.

	2. 
	Informācija par iepirkuma priekšmetu\2.1. Spēle norisinās četrās lokācijās. Katrā lokācijā spēlētājs pilda 10 (desmit) izglītojoša satura uzdevumus, kas atspoguļo pareizu rīcību ikdienišķās, ugunsnedrošās situācijās, kas pārbauda viņa zināšanas:
1. lokācija „Dzīvojamā māja vai dzīvoklis” – ugunsdrošības jautājumiem;

2. lokācija „Dzīvojamās mājas pagalms vai brīvdaba” – civilās aizsardzības un ugunsdrošības jautājumiem;

3. lokācija „Izglītības iestāde vai sabiedriskā iestāde” – evakuācijas un civilās aizsardzības jautājumiem;

4. lokācija „Ūdenstilpne un vide ap to” – drošību uz ūdens un ugunsdrošības jautājumiem.

2.2. Katra lokācija ir vizuāli pietuvināta reālajai videi un tajā notiekošie uzdevumi simulē reālas dzīves situācijas. Uzdevumu izpildei tiek izmantoti katrai videi atbilstoši priekšmeti, ja nepieciešams. Uzdevumi vienā spēles lokācijā nav secīgi vai viens no otra izrietoši. Izpildot visus vienas lokācijas uzdevumus, spēlētājam ir iespēja piekļūt visiem nākamās lokācijas uzdevumiem. Spēles satura izstrādē jāievēro ētikas, morāles, tiesību, didaktikas un gramatikas aspekti.
2.3. Par katru uzdevumu spēlētājs saņem punktus. Pēc uzdevuma izpildes ir iespēja to pildīt atkārtoti, cenšoties iegūt vairāk punktu. Atkarībā no iegūto punktu skaita, spēlētājam ir iespēja iegūtos punktus apmainīt pret papildus elementiem, kas var atvieglot kāda uzdevuma izpildi un iegūt vairāk punktu.
2.4. Pēc uzdevuma izpildes spēlētājs var atgriezties pie uzdevuma izpildes un uzlabot rezultātu. Uzdevumus iespējams pildīt jauktā secībā vienas lokācijas ietvaros.
2.5. Izpildot visus vienas lokācijas uzdevumus, spēlētājs var nokļūt nākamajā līmenī. 
2.6. Spēlētāja iegūtie punkti tiek apkopoti un publicēti tabulā, kas redzama visiem sociālā tīkla un web lapas spēles dalībniekiem, kas reģistrējušies attiecīgajā vietnē, kā spēles dalībnieki.
2.7. Spēli iespējams spēlēt arī anonīmi, neuzrādot savu rezultātu kopējā rezultātu tabulā.
2.8. Izpildītājs sniedz rekomendācijas Spēles iespējami labākā risinājuma izveidē, nepieciešamības gadījumā jāpiedāvā savs - analogs skatījums, jānorāda uz iespējamām kļūdām vai neprecizitātēm. 
Programmēšana jāveic izmantojot atvērtā koda tehnoloģijas - JAVASCRIPT, CSS, HTML. Spēļu programmatūras izstrādē neizmantot slēgtā koda tehnoloģijas, piemēram - ADOBE FLEX, ADOBE FLASH, MICROSOFT SILVERLIGHT. 
Pieļaujams, ka aplikācijas izstrādei, kas tiks ievietota aplikāciju lejupielādes centros, tiek izmantotas ne atvērtās koda tehnoloģijas.

2.9. Spēles izstrādē jāņem vērā, ka monitora minimālā izšķirtspēja nevar būt mazāka par: 1024x768px.; Jānodrošina korektu darbību uz jebkuras multimediju iekārtas neatkarīgi no iekārtas ražotāja: Datora, planšetdatora un viedtālruņa.

2.10. Korektu darbību ar minētām un jaunākām pārlūkprogrammām: OPERA 12+, GOOGLE CHROME 15+, MOZILLA FIREFOX 14+, SAFARI 5+, INTERNET EXPLOERER 9+.
2.11. Pretendentam jānodrošina spēles interaktivitātes nodrošinājums: skaņa, kustība, animācija, atgriezeniskā saiti (pareizas/nepareizas izvēles gadījumā), nepieciešamo navigāciju. Skaņas ieraksts jāveic latviešu valodā kvalitatīvi: literāri pareizi, izteiksmīgi, atbilstoši mērķauditorijai. Skaņai precīzi jāatbilst ekrānā redzamajai darbībai/vizualizācijai, uzdevumam.

2.12. Izstrādātājs nodrošina spēles publicēšanu, veicot saskaņošanas procesu un atļauju saņemšanu, sociālajos tīklos:
2.13. Spēles izstrādātājs nodrošina spēles publicēšanu Pasūtītāja tīmekļa vietnē. 

2.14. Izstrādātājs nodrošina Spēles uzdevumu sagatavošanu pēc esošajiem paraugiem. Uzdevumu paraugi atbilstoši kuriem izstrādājam Spēles satura piemēri sniegti Nolikuma 8. pielikumā.

2.15. Spēles izstrādātājs sagatavo vismaz trīs grafiskā dizaina paraugus, no kuriem Pasūtītājs izvēlas vienu, no kuram veicama Spēles vizuālā dizaina izstrāde.
2.16. Spēles izstrādātājs sagatavo spēles stratēģiju, nodrošina spēles grafiskā dizaina izstrādi un programmēšanu.

2.17. Spēles izstrādātājs nodrošina spēles testa versijas aprobāciju Pasūtītāja atlasītā fokusa grupā ar dažādām multimediju iekārtām: Datora, planšetdatora un viedtālruņa, aprobācijas rezultātu apkopošanu un analīzi, sagatavo atskaiti.
2.18. Spēles izstrādātājs nodrošina spēles metodiskā materiāla pedagogiem izstrādi. Metodiskajā līdzeklī iekļaujama: pedagogam noderīga informācija par spēlē iekļautajiem tematiem; vismaz trīs mācību uzdevumi katrā tematā, kas veicami mācību procesā izglītības iestādē, piemēram, klases stundā, sociālo zinību stundā, un ir saistīti ar spēlē piedāvātajām situācijām. Pedagogu materiāla saturs un makets jāsaskaņo ar Pasūtītāju.
2.19. Spēles izstrādātājs nodrošina spēles funkcionalitāti 24 mēnešu pēc tās nodošanas un pieņemšanas – nodošanas akta parakstīšanas.


	3. 
	Uzdevumu izstrādes gaitas apraksts: 

3.1. Pretendents izstrādā četras spēles lokācijas. Pasūtītājam izvērtēšanai jāiesniedz četru spēles lokāciju detalizēts apraksts, atspoguļojot vidi un/vai interjeru, kurā norisināsies katras lokācijas uzdevumi. Aprakstā jāiekļauj specifiski vides elementi un/vai interjera priekšmeti, kas atrodas lokācijā un ir būtiski uzdevumu izpildei un/vai atbilstošas atmosfēras radīšanai.

3.2. Katrai no četrām spēles lokācijām Pretendents izstrādā vismaz 15 (piecpadsmit) uzdevumus, no kuriem Pasūtītājs izstrādei izvēlas 10 (desmit) lokācijai tematiski atbilstošākos uzdevumus.

3.3. Katram uzdevumam Pretendents izstrādā punktu gūšanas sistēmu, kas paredz iespēju iegūtu punktu skaitu, atkārtotas un veiksmīgākas uzdevuma izpildes gadījumā, palielināt. Pasūtītāja izvērtēšanai jāiesniedz punktu iegūšanas un uzskaites sistēma, kur ietverta iespēja papildināt punktu skaitu atkārtoti izpildot uzdevumu.

3.4. Atbilstoši iespējami iegūstamajai punktu kopsummai, Pretendents izstrādā papildus elementus un to iegūšanas sistēmu. Pasūtītāja izvērtēšanai jāiesniedz papildus elementu iegūšanas sistēma, kurā detalizēti aprakstīti iespējamie papildus elementi un to iegūšanas un pielietošanas nosacījumi.

	4. 
	Termiņi:
4.1. Spēles dizaina variantu izstrāde un saskaņošana ar Pasūtītāju: saskaņā ar pretendenta piedāvāto tehnisko piedāvājumu, tajā norādītajiem līguma izpildes starpposmu termiņiem;
4.2. Spēles uzdevumu izstrāde un saskaņošana ar Pasūtītāju: saskaņā ar pretendenta  piedāvāto tehnisko piedāvājumu, tajā norādītajiem līguma izpildes starpposmu termiņiem;
4.3. Spēle testa režīmā izstrādāta: saskaņā ar pretendenta piedāvāto tehnisko piedāvājumu, tajā norādītajiem līguma izpildes starpposmu termiņiem;
4.4. Spēle pilnībā izstrādāta un Pasūtītājam nodota: saskaņā ar pretendenta piedāvāto tehnisko piedāvājumu, tajā norādītajiem līguma izpildes starpposmu termiņiem.
NB! Spēles satura un Spēles izstrāde, tās saskaņošana ir jāpaveic 7 (septiņu) mēnešu laikā no līguma, kas noslēgts sarunu procedūras rezultātā par pakalpojuma sniegšanu, noslēgšanas brīža.


	5. 
	Konkursa dalībnieks Meta un spēles izstrādes realizēšanas koncepcijas izstrādē nodrošina galvenā personāla - vismaz četru ekspertu piesaisti, kuriem ir šāda minimālā profesionālā darba pieredze un kvalifikācija: 

5.1. Mākslinieks ar pieredzi grafiskā dizaina izstrādē elektroniskiem interaktīviem produktiem; var uzrādīt vismaz vienu šādu savu darbu paraugu, kas izstrādāts iepriekšējo trīs gadu (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) laikā; Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;

5.2. Vadošais programmētājs, kurš iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) ir izstrādājis vismaz 1 (vienu) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīgu produktu; Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;

5.3. Projekta vadītājs ar augstāko izglītību humanitārajās vai eksaktajās zinātnēs; iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) kā projekta vadītājs ir vadījis vismaz 1 (vienu) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta izstrādi. Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;

5.4. Sistēmanalītiķis ar pieredzi sistēmanalītiķa amatā iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam) ir piedalījies vismaz 1 (viena) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta izstrādē. Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;

5.5. Vismaz viens satura autors, kurš atbilst kādai no zemāk minētajām prasībām:

5.5.1. augstākā izglītību ar pedagoģiju saistītā jomā, pieredzi satura izstrādē vismaz 1 (viena) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta vai interaktīva mācību līdzekļa satura izstrādē iepriekšējo trīs gadu laikā (2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam). Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;

5.5.2. augstākā izglītība un pedagoģiskā darba pieredze, pieredze satura izstrādē vismaz 1 (viena) iepirkuma priekšmetam funkcionāli un tehniski līdzīga produkta vai interaktīva mācību līdzekļa satura izstrādē iepriekšējo trīs gadu laikā 2011., 2012., 2013. un 2014.gads līdz piedāvājuma iesniegšanas termiņam. Produkts ir izstrādāts un publiski pieejams;

5.6. Ugunsdrošības un civilās aizsardzības speciālists ar iegūtu augstāko izglītību, kā arī ar iegūtu profesionālo izglītību ugunsdrošībā un/vai apmācību ugunsdrošības jomā atbilstoši Izglītības un zinātnes ministrijas izstrādātai licencētai mācību programmai (ne mazāk par 160 stundām), pieredzi preventīvā darba informatīvo un/vai izglītojošo materiālu izstrādē ugunsdrošības un civilās aizsardzības jautājumos;
5.7. Specifikācijas 5.1.,5.3., 5.5. un 5.6. punktā. norādītais speciālists vienlaicīgi var tikt piedāvāts vairākās šajā punktā norādītajās ekspertu pozīcijās.



	6. 
	Nodevumi:

6.1. 40 (četrdesmit) izglītojoša rakstura spēles uzdevumi, atbilstoši katrai spēles lokācijai;

6.2. Grafiskā dizaina skices katrai lokācijai un uzdevumam;

6.3. Funkcionējoša katra spēles lokācija atsevišķi;

6.4. Izstrādāta un funkcionējoša spēle (testēšanai);

6.5. Publicēta spēle pasūtītāja norādītajās interneta vietnēs;
6.6. Sagatavots spēles metodiskais materiāls pedagogiem.




2.pielikums 

metu konkursa
„Sociālās izglītojoša satura web spēles 

par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde”
nolikumam

Devīzes atšifrējuma paraugs 
Devīze:_________________________________________________________________ 

Dalībnieks:______________________________________________________________ 

Reģistrācijas numurs vai personas kods:_______________________________________ 

Nodokļu maksātāja reģistrācijas numurs (ja piešķirts): ___________________________ 

Adrese: ________________________________________________________________ 

Kontaktinformācija: _______________________________________________________ 

Saskaņā ar Metu konkursa Nolikumu un Pieteikumu dalībai Metu konkursā, Es apakšā parakstījies (-usies) apliecinu, ka: 

1. Dalībnieks ar devīzi ____________(dalībnieka devīze) piekrīt Metu konkursa Nolikuma noteikumiem, un garantē Nolikuma prasību izpildi. Metu konkursa noteikumi ir skaidri un saprotami. 

2. iesniegtajā Meta piedāvājumā nav izmantoti trešo personu autortiesību objekti, pretējā gadījumā uzņemos segt visus Pasūtītāja zaudējumus, kuri saistīti ar iespējamo tiesvedību par autora personisko un mantisko tiesību pārkāpumu. 

3. Visas sniegtās ziņas ir patiesas. 

Paraksts: ________________________________________________________________ 

(paraksta atšifrējums)

3.pielikums 

metu konkursa 

„Sociālās izglītojoša satura web spēles 

par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde”
nolikumam

Pieteikums dalībai metu konkursā
Metu konkursa žūrijas komisijai

Saskaņā ar Metu konkursa Nolikumu, apakšā parakstījies apliecinu, ka:

1. Dalībnieks ar devīzi ____________(dalībnieka devīze) piekrīt Metu konkursa Nolikuma noteikumiem, un garantē Nolikuma prasību izpildi. Metu konkursa noteikumi ir skaidri un saprotami.

2. Iesniegtajā Meta piedāvājumā nav izmantoti trešo personu autortiesību objekti, pretējā gadījumā uzņemos segt visus Pasūtītāja zaudējumus, kuri saistīti ar iespējamo tiesvedību par autora personisko un mantisko tiesību pārkāpumu.

3. Visas sniegtās ziņas ir patiesas.

Datums

4.pielikums 

metu konkursa 

„Sociālās izglītojoša satura web spēles 

par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde”
nolikumam

Metu piedāvājuma realizācijas izmaksu aprēķins-tāme

	
	Pakalpojuma vienība 
	Cena bez PVN
	Vienību skaits
	PVN likme

	1. 
	Pakalpojuma izmaksas veidojošās izdevumu vienības atšifrējums....
	
	
	

	2. 
	Pakalpojuma izmaksas veidojošās izdevumu vienības atšifrējums....
	
	
	

	3. 
	Pakalpojuma izmaksas veidojošās izdevumu vienības atšifrējums...
	
	
	

	4. 
	...
	
	
	

	5. 
	...
	
	
	

	6. 
	...
	
	
	

	.....
	Summa kopā bez PVN
	

	.....
	PVN
	

	.....
	Summa kopā ar PVN
	


Metu piedāvājuma realizācijas apmaksas grafiks

	
	Pakalpojuma vienība /nodevums
	Līguma izpildes mēnesis
	Atlīdzības apmērs
	

	1. 
	Pakalpojuma izmaksas veidojošās izdevumu vienības/ nodevuma  atšifrējums....
	
	
	

	2. 
	Pakalpojuma izmaksas veidojošās izdevumu vienības/ nodevuma  atšifrējums.....
	
	
	

	3. 
	Pakalpojuma izmaksas veidojošās izdevumu vienības/ nodevuma  atšifrējums....
	
	
	

	4. 
	...
	
	
	

	5. 
	...
	
	
	

	6. 
	...
	
	
	

	.....
	Summa kopā bez PVN
	

	.....
	PVN
	

	.....
	Summa kopā ar PVN
	


5.pielikums 

metu konkursa
„Sociālās izglītojoša satura web spēles 

par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde”

nolikumam

Pieteikums dalībai Sarunās 
Sarunu procedūras (iepirkuma identifikācijas Nr. 2014/08/ŠV/MK)
Valsts reģionālās attīstības aģentūras Iepirkuma komisijai. 

Atbilstoši Nolikuma nosacījumiem, es, apakšā parakstījies apliecinu, ka: 

1. <Pretendenta nosaukums> (turpmāk – Pretendents) piekrīt Nolikuma noteikumiem ar visiem pielikumiem un garantē Nolikuma prasību izpildi. Nolikums ir skaidrs un saprotams; 

2. uz Pretendentu neattiecas Publisko iepirkumu likuma 39.1 panta pirmajā daļā minētie pretendentu izslēgšanas nosacījumi
 3. visas piedāvājumā sniegtās ziņas par Pretendentu un piedāvāto pakalpojumu ir patiesas; 

4. iesniegumam pievienotie dokumenti veido šo piedāvājumu; 

5. Pretendents ir iepazinies ar līguma projektu un piekrīt tā nosacījumiem; 

6. Pretendents apņemas iepirkuma piešķiršanas gadījumā pildīt visus līguma nosacījumus; 

7. Pretendentam ir pietiekami finanšu un tehniskie resursi, tai skaitā, kvalificēti speciālisti, pakalpojuma sniegšanai. 

<Pretendenta nosaukums>: 

Reģistrēts __________________ 

(vieta, datums) 

Nodokļu maksātāja reģistrācijas Nr._______________ 

Juridiskā adrese:_____________________ 

Biroja adrese:___________________________ 

Bankas rekvizīti: _____________________________________________________ 

Kontaktpersona:______________________________________________________ 

(vārds, uzvārds, amats) 

Tālrunis:________________Fakss:______________e-pasta adrese:_____________________ 

Datums: 

_________________________________________________ 

Pretendenta vai tā pilnvarotās personas paraksts, tā atšifrējums

6.pielikums 

metu konkursa
„Sociālās izglītojoša satura web spēles 

par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde ”

nolikumam

SPECIĀLISTA CURRICULUM VITAE (CV) FORMA
1. Uzvārds:

2. Vārds:

3. Izglītība:

	Izglītības iestāde
	Mācību laiks (no/līdz)
	Iegūtais grāds vai kvalifikācija

	<…>
	<…>/<…>
	<…>

	<…>
	<…>/<…>
	<…>


4. Valodu prasme: Uzrādīt valodas prasmes līmeni (skaitliskais vērtējums no 1 – teicami, līdz 5 - pamatzināšanas)
	Valoda
	Lasot
	Runājot
	Rakstot

	<…>
	<…>
	<…>
	<…>

	<…>
	<…>
	<…>
	<…>


5. Dalība profesionālās organizācijās:

6. Citas prasmes: 

7. Pašreizējais amats un galveno darba pienākumu apraksts:

8. Darba pieredze:

	Laiks (no/līdz)
	Darba devējs vai Pasūtītājs (uzņēmuma līguma gadījumā)
	Valsts
	Amats un galveno darba pienākumu apraksts vai veicamā darba apraksts (uzņēmuma līguma gadījumā)

	<…>/<…>
	<…>
	<…>
	<…>

	<…>/<…>
	<…>
	<…>
	<…>


9. Pieredzes apraksts saskaņā ar Nolikuma II sadaļas  5.2. punktu:

	Pasūtītāja nosaukums un kontaktpersona, kontaktinformācija
	Nosaukums, tematika (saturs), apjoms 
	Izveides laiks (periods)

	<…>
	<…>
	<…>

	<…>
	<…>
	<…>

	<…>
	<…>
	<…>

	<…>
	<…>
	<…>

	<…>
	<…>
	<…>


	
	
	
	

	datums
	amats
	Paraksts
	amatpersonas vārds, uzvārds


7.pielikums 

metu konkursa 
„Sociālās izglītojoša satura web spēles 

par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde ”

nolikumam

Pretendenta piedāvāto speciālistu saraksts

	Nr.p.k.
	Vārds, uzvārds
	Informācija par darba uzdevumu, kura izpildē iesaistīts speciālists, galvenie veicamie pienākumi

	1. 
	
	

	2. 
	
	

	3. 
	
	

	4. 
	
	

	5. 
	
	

	6. 
	
	


8.pielikums 

metu konkursa
„Sociālās izglītojoša satura web spēles 

par ugunsdrošību un civilo aizsardzību izstrāde ”

nolikumam

Spēles uzdevumu paraugi
	1. Jautājums
	Kādi 3 komponenti nodrošina degšanu?

Temperatūra; skābeklis; degošais materiāls



	2. Jautājums
	Kā pārbauda detektora bateriju?

Nospiežot kontroles pogu, jāatskan spalgam skaņas signālam. 



	3. Jautājums
	Kā izkļūt no piedūmotas telpas?

Rāpus, pārvietojoties pēc iespējas tuvāk grīdai, jo tur būs mazāk dūmu.



	4. Jautājums
	Ko darīt, ja atrodies piedūmotā telpā un nav iespējams no tās izkļūt? 

Gaidīt palīdzību no ārpuses. Signalizē caur logu par atrašanās vietu, pārliecinies, ka esi pamanīts.



	5. Jautājums
	Kādas ierīces jāpārbauda, pirms izej no mājas?

Vai izslēgta gāzes plīts un visas uzkarstošās elektroierīces, gludeklis vai elektriskais sildītājs



	6. Jautājums
	Kur visdrošāk glabāt mājas ārdurvju atslēgas, kad atrodies mājā, un kāds tām sakars ar ugunsgrēku?
Atstāj atslēgu durvīs vai durvju tuvumā, viegli pieejamā vietā, lai bez kavēšanās varētu izkļūt.


	7.  Jautājums
	Kā visdrošāk aizkurt ugunskuru un ko noteikti lietot nedrīkst?

Ugunskuru aizkurt ar skaliem, vai papīriem. Nelieto viegli uzliesmojošus šķidrumus (benzīnu, petroleju).


	8. Jautājums
	Pa kurieni visdrošāk izkļūt no ugunsgrēka plosītas mājas 1.stāva? Nosauc divus variantus.
Pa durvīm, ja nav iespējams, tad pa logu. 



	9. Jautājums
	Vai ugunsgrēka gadījumā atļauts lietot liftu, lai ātri izkļūtu no degošas ēkas? Kāpēc?
Nē, jo ugunsgrēka gadījumā tiek atvienota strāvas padeve; lifts var apstāties; aizvest uz stāvu, kurā izcēlies ugunsgrēks; lifta šahta var būt stipri piedūmota. 



	10. Jautājums
	Kā dzēst aizdegušos televizors? Ko noteikti nedarīt?

atvienot no elektrotīkla, uzmest blīvu audumu vai ugunsdrošības pārklāju. Nedzēst ar ūdeni!



	11. Jautājums
	Kā palīdzēt degošam cilvēkam?

uzmest virsū biezu audumu (segu, mēteli), nogāzt uz zemes un vārtīt.



	12. Jautājums
	Kastē atrodas dvielis un ūdens pudele. 

Tu atrodies telpā, aiz kuras durvīm ir ugunsgrēks. Kādos 3 veidos šos priekšmetus kopā vari izmantot, lai glābtu sevi no ugunsnelaimes? 

Viss pareizi – 10 punkti, Ja viena kļūda – 5, divas – 2

· Ar samitrinātu dvieli aizsprostot durvju apakšējo spraugu, lai aizturētu dūmu iekļūšanu telpā.
· Ar pudeli var dzēst nelielu ugunsgrēku, bet mutei priekšā pielikt samitrinātu dvieli
· Samitrinātu dvieli uzmest uz galvas vai turēt priekšā mutei, lai izkļūt no piedūmotās ēkas
Vēl kāds variants!

	13. Jautājums
	Mini 3 lietas, kas jāievēro, ja vēlies dedzināt svecīti mājās?

Viss pareizi – 10 punkti, Ja viena kļūda – 5, divas - 2

· Nenovietot to pie degošiem priekšmetiem – aizkariem, grāmatām u.c.

· Izejot no telpas, vienmēr nodzēst sveci

· Nededzināt sveces, ja telpā ir caurvējš

· Vēl kāds variants!



	14. Jautājums
	Kastē atrodas panna un eļļa un dvielis

Kādi ir pirmie trīs rīcības soļi, ja aizdegusies pārkarsēta panna ar eļļu?

· Noslēgt gāzes vai elektroenerģijas padevi

· Nosegt trauku ar vāku, ugunsdzēsības pārklāju vai citu biezas šķiedras materiālu

· Nocelt pannu no plīts un ielikt izlietnē, bet ne kādā gadījumā nedrīkst liet ūdeni!



	15. Jautājums
	Kastē mazs dvielītis un liela panna.

Vai ar šo var nodzēst degošu pannu? 

Nē, jo dvielītim pilnībā jāapsedz degošā virsma. Šajā gadījumā to nevar izdarīt. Ja atbild pareizi, saņem pārklāju un panna jāapsedz virzienā no sevis, lai tā tiktu pilnībā paklāta.
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